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en La Sombna

Un repaso al nacimiento de la estructura empresarial de

PROMETHEUS

Podemos rastrear los origenes de Prometheus, la empresa
matriz de la organizacién que ampara y defiende a los
mutantes, hasta una serie de arriesgadas y fructiferas
inversiones bursatiles realizadas por Werner Kaufmann
durante 1970. Probablemente se tratase del primer empleo
deliberado por parte de un agente libre (un mutante no
sometido a ninguna agencia) de sus poderes con el fin de
crear un imperio econémico.

A estas primeras inversiones, que ofrecieron un
ripido y sustancioso beneficio, pronto siguieron otras de
caricter mads permanente. Al cabo de tres afios Kaufmann
habia organizado ya su Fundacion y desde ella dirigia una
marafa casi impenetrable de industrias, organizaciones,
empresas y grupos comerciales que le pertenecian en
mayor o menor medida.

Operando con un complejo sistema de sociedades-
pantalla elaborado con la intencién de que ningtin ob-
servador exterior pudiera jamas descubrir la identidad de
las personas del consejo central de administracion (que ni
siquiera existe como tal), el grupo de socios y colaborado-
res de Werner Kaufmann cre6 Prometheus, la empresa de
asesoria econdmica mis especial del mundo, asi como la
superestructura econémica que ampara a toda la organi-
zacion.

Esta estructura tampoco tiene existencia fisica, no
existe ningln grupo empresarial denominado Prometheus,
sino Gnicamente la agencia asesora de este mismo nombre.
Todo el conjunto agrupa un sinfin de negocios vinculados
en mayor o menor medida a la organizacion, desde
aquellos en los que nuestra presencia se reduce a la
posesion de un mero paquete de acciones hasta aquellos
otros en los que todo el 6rgano directivo estd formado por
personal que nos es fiel, pasando por todos los posibles
grados intermedios.

Nuestra organizacion abarca a Prometheus y tam-
bién otras entidades (conocidas colectivamente como
<Fundacién Kaufmann») en general desconocidas por el
gran publico. Se ocupan del desarrollo o creaciéon de
productos en los cuales Gnicamente nosotros estamos
interesados. Son aquellas, por ejemplo, que se dedican en
exclusiva « la investigacion del fenébmeno mutante. Pero la
mas importante, sin ninguna duda, es Heracles, nuestra red
de informacién y seguridad.

Como todos sabemos, Prometheus, el pilar funda-
mental de nuestra organizacion, surgié como un servicio
dedicado a encauzar las especiales habilidades de nuestros
asociados hacia el espionaje industrial. Con ello intentaba-
mos consolidar nuestra posicion de independencia econ6-
mica a fin de garantizar nuestra seguridad y fueron esos

mismos imperativos de seguridad los qu
crear Heracles, nuestro -brazo armado-,

Una de las maneras de garantizar la seguridad de
las actuaciones de Prometheus es realizar estas operaciones
por medio de empresas vinculadas oscuramente, de forma
que no se pueda rastrear con facilidad esta relacion. Asi,
nuestros agentes recibirdn en ocasiones el encargo de
realizar algn tipo de investigaciéon por cuenta de una
compania de seguros, de una empresa de consultoria, de
una agencia de detectives... todas ellas pertenecientes a
Prometheus.

Un ejemplo basico puede ser el de la compaiiia de
seguros holandesa «Necker & Van Damme», utilizada
ampliamente por nuestros agentes en Europa como co-
bertura para desarrollar los encargos que nos realizan, asi
como nuestras propias investigaciones. Pues bien, el 55 %
de las acciones de esta compania se encuentra en manos
de un consorcio empresarial sueco-holandés que a su vez
es poseido en gran parte por una agrupacion farmacéutica
suiza que depende de una sociedad anénima constituida
en las islas Caimin, sociedad que es propiedad, por
supuesto, de Prometheus. Como se imaginarin, seguir el
rastro del Gltimo propietario es poco menos que imposi-
ble.

Como supondran ustedes, no todos los empleados
de todas esas firmas son mutantes o estdn en el secreto. Ni
siquiera los miembros (al menos no todos ellos) de los
consejos de administracion saben para quién trabajan en
realidad o en qué mundo se mueven. Se limitan a cumplir
ordenes, para eso se les paga. Nuestros clientes s6lo saben
una cosa de nosotros: somos los mejores; lo que nc
excluye algiin que otro caso de personajes, generalmente
muy importantes, muy poderosos, que saben de nt
actividades, solicitando a veces nuestros servicios v otrzs
veces... intentando acabar con nosotros.

Y si, existen agentes libres, organizaciones
das (los Wild Geese son un buen ejemplo) v )
asalariados de poderosas multinacionales. En estos casos
nuestra relacion suele ser extrema: o bien resultan ser los
mejores de los aliados o nuestros mas amargos enemigos.
superando con creces a los servicios M tradicionales.

Les presentaré ahora una de las mas recientes
adquisiciones de Prometheus: la empresa de consultores
maritimos «Goldfish, Mermaid & Squid. Sea Trade
Consulting», una firma britdnica con mas de ciento
cincuenta afos de antigiiedad que se encontraba practica-
mente en la bancarrota cuando <Necker & Van Damme» se
hizo con ella. Se dedican a la asesoria de empresas
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vinculadas con el trifico maritimo de mercancias... y ahora
a muchas cosas mas.

TURQUIA

Turquia es un estado que debe superar gran namero de
contradicciones. Se encuentra repartido entre Oriente y
Occidente, incluso de manera fisica y soporta gran nimero
de tensiones en su existencia cotidiana. Heredera de uno
de los mas grandes imperios que haya visto la Historia, el
Otomano, lo que hoy resta de su antiguo esplendor es un
pais que lucha desesperadamente por la modernizacion y
el acercamiento a Europa.

Miembro de la OTAN, intenta infructuosamente
desde hace afios formar parte del club formado por la
Comunidad Europea, club al que resulta mis que probable
que no llegue a entrar en muchisimos afios debido a la
pertinaz oposicion de sus seculares enemigos: los griegos.
Recordemos que para que un nuevo estado sea admitido
enla CE, debe ser aprobada su candidatura por unanimidad
y, los griegos por molestar y los alemanes por no tener que
abrir sus fronteras a un nimero sin limite de emigrantes
turcos (Libertad de Circulacién de trabajadores comuni-
tarios) no parecen muy dispuestos a aceptarles.

Este pais mayoritariamente musulman abandon6
en 1928 numerosas costumbres que, seglin su carismatico
lider de aquel momento, Mustafi Kemal Atatirk, les
separaban del resto de la civilizacién. Fue entonces
cuando se adoptaron diversas reformas como el uso del
alfabeto latino, el calendario gregoriano, la monogamia, el
domingo como dia festivo, el voto de la mujer, la ley de
reconocimiento del apellido, la reforma de la indumentaria,
etc.

Hoy en dia, con el auge del integrismo islamico en
los paises de su entorno, las crisis bélicas en los paises
cercanos (Armenia, Georgia, Azerbaijin de poblacion
étnicamente turca,...) y en los Balcanes (la provincia
«serbia» de Kosovo estd poblada en mas de un 90% por
albaneses y Albania y Turquia mantienen un tratado de
asistencia mutua frente a agresiones externas, no siendo
nada improbable una futura extension del conflicto en la
ex-Yugoslavia), la presencia de diversos y activos partidos
independentistas kurdos (una importante minoria étnica
que habita al este del pais), la posibilidad de una futura
guerra con Armenia a causa del conflicto de Alto Karabaj...
Todos estos factores sitan a Turquia a las puertas de uno
de los periodos mas criticos de la historia de este pais.

Como maldecia aquel sabio proverbio chino: 4Ojald
vivas tiempos interesantes!"

ESTAMBUL

Antes Constantinopla, antes Bizancio, Estambul es la
ciudad mis poblada de Turquia. Aunque las ultimas
estadisticas demostraron que su poblacion era de 4,7
millones de habitantes, Gltimamente se puede decir que
llega a los seis millones. Fue la capital de Turquia hasta
1923, afio en que fue sustituida por Ankara.

Estambul es la tnica ciudad del mundo que une
dos continentes. La parte mis importante de ésta se parece
al sureste de Europa. El Bosforo separa el continente
europeo del asiatico y el llamado Cuerno de Oro separa la
parte europea en dos: en el norte Gilata y Beyoglu y en

el sur el viejo Estambul. Uskiidar se encuentra en la parte
asidtica del Bosforo. A lo largo de la costa del mar de
Marmara se puede admirar el magnifico paisaje de esta
ciudad. Estambul, que se encuentra a 41 Norte, igual que
Nipoles, tiene sin embargo un clima mas fresco. Los
vientos del norte hacen que los veranos en este lugar sean
muy agradables.

Existen dos grandes puentes, el de Gilata al este y
el de Atatiirk al oeste, que enlazan con la ciudad moderna,
comercial y cosmopolita en donde se encuentran ubicadas
las embajadas, comercios y barrios residenciales. El tercer
conjunto de la ciudad estd constituido por los barrios
asidticos situados a lo largo del Bésforo y formados por
antiguas residencias de verano de la aristocracia otomana
asi como por villas burguesas. Es el mayor puerto de
Turquia y el Bosforo constituye su rada.

La poblacion es turca en su mayoria, con algunas
minorias griegas, armenias, cherkés y hebreas (sefardies).
Estambién el primer centro comercial, industrial y financiero
del pais. Clave del ferrocarril que iba de Viena a Bagdad,
interrumpido hoy en algunas fronteras.

Es sede de un arzobispado catélicoy del Patriarcado
ecuménico ortodoxo. Goza de los servicios de dos uni-
versidades. Cuenta con un aeropuerto internacional. entre
sus industrias encontramos manufacturas de tabaco, in-
dustrias textiles (algodén, lana), quimicas, siderdrgicas
(plomo) y de construcciones mecanicas. Resulta un centro
de comunicaciones muy importante entre Asia, Europa y
las ex republicas soviéticas.

El parque mévil resulta bastante anticuado y la
mayoria de los vehiculos son de marcas francesas o
estadounidenses.

El Bosforo y el Cuerno de Oro estuvieron durante
mil seiscientos afios bajo el poder de dos grandes imperios:
el romano y el otomano y durante todo ese tiempo fue uno
de los mis grandes centros de las Ciencias y del Arte. De
la antigua Constantinopla subsisten templos cristianos,
transformados al rito musulman (Santa Soffa). La adapta-
cion de estos edificios a las exigencias del Islam se realiz6
ajustindose a los elementos de tradicion bizantina. Ello
puede apreciarse en las mezquitas de Bayaceto, de Soliman,
de Sindn y la mezquita azul (del sultin Ahmet).

Entre los monumentos de caricter civil destaca el
palacio de Topkapi Saray, antigua residencia de los
sultanes.

TURQUIA Y EL FENOMENO M

En cuanto a esto no hay demasiado que explicar. Turquia
carece de servicio M y desde los mismos inicios del
fenémeno viene siendo un pais en el que campa por sus
respetos el C.D.F.C.. Existe cierta actividad inglesa, alema-
na, francesa y, en menor medida, italiana. Las ocasionales
infiltraciones soviéticas eran manejadas con mano dura
por los agentes americanos que ahora ni siquiera deben
preocuparse de esa eventualidad.

La tasa de nacimientos mutantes es la habitual.

Un articulo de Julidn Cuerva para Prometheus Press
Circulacion restringida
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Un breve resumen de la accién

Este modulo se plantea como la primera parte de una
serie inicial de dos que nos presentan el
enfrentamiento de Heracles con un nuevo enemigo,
un millonario excéntrico y malvado que dedica su
fortuna a la creacién de un servicio M particular: Ion
Aristarcos.

En este primer moédulo, los P.J., cuatro o cinco, de
moderada experiencia (que hayan jugado ya alguna
partida) serdn contratados para verificar las supues-
tas actividades irregulares de una empresa turca de
transporte maritimo. Nada mas lejos de la realidad,
tras ese encargo se oculta una maniobra de los
nuevos duefios de la empresa contratante, un grupo
de mafiosos sicilianos asociados con Aristarcos, para
acabar con un molesto competidor y asegurar en
régimen de casi monopolio la ruta de la heroina entre
Turquia y Sicilia, todo ello con la connivencia de
ciertas autoridades de Estambul, complicadas en un
proyecto de golpe de estado que dirige desde las
sombras el propio Aristarcos.

Los PJ. contardn con la inestimable ayuda de
uno de los agentes Wild Geese mais inutiles que
hayan podido conocer hasta ahora: Auguste de
Brissart (V. del T.: su apellido es irlandés, pero no
gaélico ni inglés, sino normando francés, de cuando
los primeros caballeros normandos, tras conquistar
Inglaterra, se asentaron en la verde Erin. De nada).
Durante su mision iran a la vez reuniendo piezas de
un rompecabezas y procurando escapar de los
crueles zarpazos que asesta a su alrededor la trama

. mafioso-golpista.

Sin embargo, no todo estd perdido. Una mas
que seria posibilidad de desbaratar los planes de
Aristarcos, al menos en cuanto a su pretension de
monopolio mafioso y de golpe militar, reside nada
menos que en una pareja de escarabajos, alterados
genéticamente con el objetivo de que fuesen capa-
ces de devorar en un tiempo récord las plantaciones
de adormidera de Aristarcos en Capadocia (V. del T

provinciaturca; la adormidera es la planta de donde
se extrae, mediante cierto proceso quimico, la beroi-
na).

Los_ escarabajos fueron encargados por el
enemigo de Aristarcos al que involuntariamente
ayudaron a encarcelar (en realidad su papel es
menos importante que eso, se limitan a ser meros
testigos del proceso) y se encuentran en manos de
un viejecito grufidn y detestable, antiguo jerarca del
servicio M bulgaro, ahora retirado.

¢Lograran llegar hasta él los P.J. sorteando
todo tipo de viles emboscadas?. ;Les servira de algo
conocer el lugar exacto del principal arsenal de los
golpistas?. ;Podrin demostrar a tiempo los lazos
mafiosos y criminales que aferran a ciertos altos
cargos de la seguridad estatal turca?. Dentro de muy
poco lo sabremos. Bienvenidos a Suefios Turcos.

Localizaciones en el plano
1.- Palacio de Dolmabahc¢é

2.- Uskiidar

3.- Estacidén de Haydarpasa

4.- Beyoglu (Pera)

5.- Avenida de la Independencia
6.- Torre de Galata

7.- Puente de Galata

8.- Estacion de Sirkeci

9.- Serrallo de Topkapi

10.- Santa Sofia

11.- Mezquita de Yeni Cami

12.- Mezquita Azul e Hipédromo
13.- Puente Atatiirk

14.- Mezquita de Soliman

15.- Universidad

16.- Mezquita de Bayaceto

17.- El Fanar

18.- Mezquita de El Fatih

19.- Acueducto de Valente

20.- Ruinas de Blanquerna
21.- Mezquita de Kariyé
22.- Mezquita de Eyub
23.- Muralla de Teodosio II

24.- Castillo de las 7 Torres
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El Bosforo




UTANTES

en La Sombna

PREAMBULOS

Lunes, 18 de octubre de 1993. La compaia naviera
«Turkish Overseas Enterprises», de clara nacionali-
dad turca, ha contratado los servicios de una pres-
tigiosa firma de consultores especializados en
transporte maritimo: la britanica «Goldfish, Mermaid
& Squid». Los motivos aducidos son la investigacion
de las actuaciones de una compania rival, «Ogli
Limited», que al parecer esta apropiandose de parte
del mercado del transporte de mercancias en el
puerto de Estambul utilizando métodos poco correc-
tos o incluso ilegales.

Estos pocos datos les serin ofrecidos en
Londres a los agentes de Heracles que hayan sido
seleccionados para llevar adelante la investigacion.
Se les explicard que «Turkish Overseas Enterprises»
(de ahora en adelante T.O.E.) especifico claramente
que la nacionalidad de los asesores no debia ser
turca para que, en caso de descubrir algin turbio
manejo, no surgiesen sospechas de complot o
conspiraciéon. El buen nombre de «Goldfish,
Mermaid & Squid» y su excelente reputacion
durante mis de ciento cincuenta anos (reputacion
que no evitd que la empresa estuviese practicamente
en la ruina cuando la adquiri6 y refloté Prometheus)
serviran de garantia sobre la veracidad de los datos
que puedan descubrir.

Por lo tanto las 6rdenes que les seran trans-
mitidas en Londres a los agentes por sus superiores
dispondran lo siguiente:

-El grupo de agentes viajard hasta Estambul,
donde nada mas llegar se entrevistaran con un alto
ejecutivo de la T.O.E. que les pondra al corriente,
con todos los detalles oportunos, de sus cometidos.
En principio no se esperan problemas, pero el
Comité Central de Evaluacidon (un o6rgano de
Prometheus que se ocupa de realizar una completa
serie de exdamenes preliminares sobre todos los

encargos que llegan a esta compania) sefialé en su
dictamen sobre el caso que la probabilidad de la
implicacion de alguna organizacion de tipo mafioso
no debia desdefarse, por lo que se pensé desde el
primer momento en enviar un grupo completo de
agentes.

-Una vez en Estambul contactardn con el
delegado de Prometheus (como es habitual en todas
las operaciones de este tipo) en la zona europea de
Turquia, quien sera su enlace con las autoridades
locales, si precisan de su colaboracion; también se
ocupari de ofrecerles todo el equipo que necesiten.

-Su mision se limitard Ginica y exclusivamente
a la investigacion. Lo que solicitd la T.O.E. cuando se
formalizo el trato fue inicamente la presencia de una
serie de investigadores que ofrecieran plena confian-
za a las autoridades turcas en cuanto a las pruebas
que pudieran presentar. En caso de descubrir alguna
actuacion ilegal deberan inicamente reunir todos los
indicios posibles sobre la misma y dejar que la
justicia se ocupe del resto. No se espera, ni se desea,
que sean ellos quienes solucionen el problema.
Podrin ir armados si asi lo prefieren, pero se les
recuerda que no tienen ningin permiso de armas
valido en Turquia, asi como que carecen de todo tipo
de respaldo legal. Deberin procurar comportarse
como lo que dicen ser: asesores econdmicos con un
ligero toque de detectives. Se les recuerda también
que su condicién de mutantes es (por si alguien lo
dudaba) desconocida por completo para sus
empleadores turcos, quienes Gnicamente saben que
sus servicios son muy eficaces... y muy caros.

Y esoestodo. Los investigadores disponen de
una escasa media hora para tomar su avion hacia
Estambul en el aeropuerto londinense de Heathrow.
Buena suerte.
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CAPITULO I

Tras casi seis horas de viaje con una breve escala en
Viena, los PJ. se encuentran en el aeropuerto
internacional de Estambul, Atatiirk Havralani, donde
deben encontrarse con el enlace enviado por
Prometheus. Pasard el tiempo y la espera de los
agentes puede comenzar a superar lo soportable.
Una llamada al teléfono reservado de la central les
pondra en contacto Unicamente con la voz grabada
en un contestador automatico. Cuando comiencen a
desesperar podran fijar su atencion en una desgarbada
figura vestida de blanco que se dirige hacia ellos,
corriendo como un loco y enarbolando un extrano
objeto en sus manos.

En realidad no existe verdadero motivo de
alarma (o quizas si, como verin mis adelante los
jugadores): el extrafio hombrecillo que manotea
desesperadamente hacia ellos maneja nada menos
que un cazamariposas y ese es precisamente el
objetivo que persigue nada menos que dentro de la
propia sala de espera del aeropuerto. Percepcion en
dificil para observar un bello ejemplar de lepidéptero
que esquiva todos los esfuerzos de su perseguidor
para atraparla.

Los P J. seran testigos del final de la escena.
Junto a ellos, una puerta corredera de cristal per-
manece cerrada, puerta contra la que se topard de
bruces el intrépido entomoélogo cayendo al suelo
desvanecido. Instantes después podran ver como un
agente de seguridad del aeropuerto reduce al orden
a la mariposa utilizando el chorro de un extintor de
espuma. Se acercari a ellos sonriente mientras uno
de sus comparfieros se ocupa de abrir la puerta de
cristal y de auxiliar al hombrecillo.

-ssConocen ustedes al caballero?.» Preguntara.
Momento que aprovechard el aludido para incor-
porarse y presentarse:

-»En realidad no, pero les estaba esperando.
Me presentaré, mi nombre es Auguste de Brissart

creo reconocerles por las fotografias que me entrega-
ron. Soy su enlace en el asunto T.O.E.». Y suspira
mientras empapa un pafnuelo de lunares en la sangre
que brota de su amoratada nariz.

-»Bien, encantado de haberles ayudado. Ab, y
no seolvide de su mariposa.»Comentara el guardia de
seguridad mientras ofrece al P.J. mds cercano al
sefior Auguste algo con la consistencia de un pafnue-
lo de papel (de colores) completamente empapado:
la mariposa huida.

En este momento, de Brissart sufrird lo que
podemos denominar un severo ataque de nervios y
tras lanzar una serie de desgarradores chillidos (que
atraeran la atencion de todos los presentes) intentard
abalanzarse contra el guardia con evidentes inten-
ciones hostiles, todo ello mientras le insulta grave-
mente:

- Sinvergtienza, occiso cultural, salvaje, ico-
noclasta, bereje, malnacido, traidor, terrorista
ecologico, ganian, malandrin, calzonazos, barragan,

i

Los PJ. deberdn hacer todo lo posible por
conducir fuera del aeropuerto a su airado enlace
intentando a la vez calmarle. Si no proceden asi, no
solo perderin mas tiempo, siendo posible ya que
puedan llegar tarde a la entrevista con los ejecutivos
de la T.O.E,, sino que probablemente puedan verse
implicados en alguna complicacién mas grave. ;Al-
guno de ellos ha disimulado partes de su equipo
habitual en su equipaje?. Pues si su amigo sigue
armando jaleo es posible que todos ellos se metan en
lios serios de verdad con las autoridades de inmigra-
cién; cuanto antes corten esta ridicula escena mejor.

Una vez que las aguas han vuelto a su cauce,
y va en la ciudad de Estambul, de Brissart invitard a
sus compaifieros a un té con menta y procederd a
explicarse; todavia tienen algunas horas hasta
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su entrevista (son, aproximadamente las tres de la
tarde y su cita esta fijada a las siete, pero ellos
desconocian la hora de la entrevista).

En realidad, Auguste de Brissart, como él
mismo les explicard, no es el enlace que en un
principio se habia destinado a su grupo, pero cierta
maligna y radical epidemia de gripe ha diezmado por
unos dias las filas de los especialistas de Prometheus
en Estambul. Se podria haber intentado conseguir la
ayuda de las delegaciones cercanas, pero es tal la
cantidad de trabajo que soportan en estos momentos
con todos los conflictos balcidnicos que ningin
delegado europeo se encontraba disponible.

Por su parte, en la zona asiatica turca, todos
los agentes posibles vigilan segundo a segundo
cualquier movimiento sospechoso en la esfera de
influencia del Caucaso (Georgia, Azerbaijan, Alto
Karabaj, Armenia, Iraq, Irdn, Siria, Kurdistan,...). No
les falta trabajo; en ocasiones su jornada diaria
supera las veinte horas, por eso le enviaron a él como
ultimo recurso. Ni siquiera pertenece a la plantilla de
Prometheus, excepto temporalmente (les muestra
los documentos apropiados), sino que pertenece a
los Wild Geese, donde tras veinticinco afios de arduo
trabajo ha conseguido llegar a asesor de quinta
categoria del centro de andlisis de datos de Estambul
como especialista entomodlogo (y eso sélo porque es
primo de Mr. Lyndon).

Sabe de la situacion que deben investigar
poco mas que ellos mismos, excepto que los infor-
mes preliminares que encargaron sus superiores de
Prometheus antes de caer enfermos indicaban que la
compafiia T.O.E. parecia libre de toda conexién con
cualquier tipo de crimen organizado. Segln parece,
sus empleadores estan limpios de toda sospecha (/o
que no es asi como ti y yo, pero los jugadores no, ya
sabemos). Cuestion de tiempo, esos informes no
abarcaban los hechos mas recientes como son la
compra de la empresa por el hombre de confianza
de Ion Aristarcos, Romani).

Las Unicas ventajas que puede ofrecer este
personaje como enlace son su conocimiento de la
ciudad y su erudiciéon sobre lepidopteros y
coledpteros. Pero en realidad, aparte de meterlos en
todos los lios posibles dada su enorme incompetencia
y torpeza, es una persona culta y agradable que
puede solucionarles varios problemas. Si resuelven
el problema de su compafiia durante toda la aventura
seran recompensados por sus superiores y espere-
mos que por el sufrido D.J. (si sobrellevan esta cruz
con dignidad).

De Brissart

TURKISH OVERSEAS
ENTERPRISES

Las oficinas centrales de la T.O.E. se encuentran en
el centro de la ciudad, cerca de la estacion de tren de
Sirkeci. Alli, en un pequefio despacho atiborrado de
libros, carpetas e informes que amenazan con des-
bordarse en cualquier momento (y que efectivamen-
te caerdn al suelo poco después de que de Brissart
penetre en la habitacién debido a sus torpes y poco
griciles maniobras) les recibird la sefiorita Fatima
Nerim, una menuda belleza morena, ejemplo de esa
rareza que es todavia hoy en Turquia una mujer con
un puesto de responsabilidad. (Por el contrario, la
presidencia del pais la ostenta una mujer).

Fatima se encuentra preocupada por el encargo
que le ha sido realizado por su nuevo jefe, un
individuo sumamente desagradable con quien pre-
feriria no tratar demasiado (no referird a sus visitantes
ninguno de estos aspectos, limitindose a facilitar los
datos precisos tal y como le ha sido encargado).

-»Les agradezco su presencia aqui, sean uste-
des bienvenidos... y no se preocupen por las carpetas,
yo misma las recogeré. Bien, pasaré a informarles de
lo que deseamos de su firma: Estambul es un puerto
muy importante, uno de los de mayor trafico mer-
cantil en todo el Mediterraneo y desde luego el mayor
de Turquia. Todo ese trafico generaunagran riqueza
Y, como es natural, esa riqueza atrae a elementos
indeseables que tinicamente manchan el buen nom-
bre de sus honrados competidores.



SUENOS TURCOS

Me estoy refiriendo especificamente al caso de
la compaviia «Oglti Limited», nuestros competidores
durante muchos anos. Tenemos razones parapensar
que estan utilizando beneficios procedentes del trd-
fico ilegal de mercancias, desconocemos de qué tipo,
para bacer que sus tarifas sean mucho mds baratas
y bundir asi a la competencia, es decir, a nosotros y
aunaveintena mas de comparias que no aceptamos
sus planteamientos mercantiles. Si no acabamos
pronto con esta situacion, prevemos que en un plazo
no excesivamente largo los tentdculos de diversas
organizaciones de estilo mafioso se hagan con el
control de toda la zona portuaria.

Tenemos inlerés en que vigilen ustedes las
actividades de los empleados de Oglii y que reporten
inmediatamente todo aquello que descubran a no-
sotros mismosy a la policia en el caso de que observen
algoilegal, pues carecemos completamente de pruebas
que avalen nuestras acusaciones. Necesitamos de la
presencia de observadores imparciales, incluso fuera
de nuestra propia policia, para poder eliminar toda
sombra de sospecha. Podria pensarse que tinicamen-
te deseamos deshacernos de un competidor molesto.
Eso es todo. Espero un informe cada maniana a las
9:00 horas.»

Es posible que durante el pequefio discurso
de Fatima, aquellos personajes mds intuitivos o
sensibles hayan podido captar pequefias variaciones
en el tono de voz y en los gestos de su interlocutora.
En particular, la sefiorita Nerim, que no esta al tanto
de los planes de sus nuevos jefes, no entiende a qué
viene todo este montaje y desconfia de la situacion.

Sabe, como todos los que se dedican a hacer
negocios en las zonas portuarias de Estambul, que el
tal Oglli no es ningtn angelito: trafica con tabaco,
armas y posiblemente drogas; pero sus precios no
son diferentes de los de las demas compaiiias y opera
con sus transportes de manera bastante legal, sin
buscarse complicaciones con las demds navieras. No
estd al tanto de ninguna operacidn mafiosa de
envergadura por su parte y no sentia el negocio
amenazado hasta que la semana pasada su nuevo
jefe se presentd y le dio sus nuevas 6rdenes, entre
ellas representar esta pequefia comedia. Espera no
estar haciendo nada malo y estos extranjeros pare-
cen personas serias y educadas, incluso el manazas
de la pajarita. /Ab, lo que hay que hacer por mantener
un puesto ejecutivo!.

Una tirada de Intuiciéon en Imposible, realiza-
da secretamente por el D.J. por cada uno de los P.J.,
les hara sospechar que Fatima Nerim no esta del todo

convencida de lo que cuenta y que posiblemente
tenga algo mas que decirles. Por supuesto que
decirle eso (sillegan a sospechar durante la entrevis-
ta) de forma directa no sélo seria excepcionalmente
rudo y descortés, sino que cerraria por completo
toda posibilidad de utilizar a Fatima como futura
fuente de informacién y ademas pondria sobre aviso
a sus superiores a quienes debe dar cuenta de la
marcha de las gestiones que le fueron encargadas.
Sutileza, por favor, ni aqui ni ahora.

Fatima Nerim les sefialard también que los
muelles mas utilizados por los buques que trabajan
con el sefior Ogli son los de Kumkapi y Yenikapi,
al sur de la mezquita de Bayaceto, junto al mar de
Miarmara. No sabe nada mis sobre el asunto y no
puede ofrecerles mas informacién. Les tenderd una
hoja de papel con el teléfono de su oficina y con su
teléfono particular por si ocurre algo grave y urgente
y les pediri la direccidn de su hotel para poder estar
en comunicacion. Ella también les desea buena
suerte.

Por si deciden intentarlo, los empleados de
esta compafia, en bloque, han decidido que resul-
tard mucho mas provechoso para todos ellos no abrir
la boca sobre ciertos asuntos (exacto: aquellos que
conciernen a la compania o a los nuevos jefes, ni
siquiera comentaran esto Gltimo). Si algiin personaje
conoce el idioma turco y echa un vistazo por las
diferentes oficinas podra comprobar (Percepcion en
difici) que no existe tablero de anuncios de ninguna
seccion sindical, agrupacidén de obreros o similar.
Esto s6lo puede significar que la compafiia esta
férreamente dirigida, controlada de forma total y tal
vez, de manera ilegal.

Lo cierto es que uno de los mis destacados
dirigentes obreros, Hamet Kemal, falleci6 la pasada
semana victima de un desagradable accidente laboral:
le cay6 encima un contenedor de cincuenta toneladas.
Una completa desgracia. Si realizan algiin comenta-
rio entre los obreros del mundillo portuario, siempre
que no trabajen para la T.O.E., existird un 40% de
posibilidades de que les comenten esta circunstan-
cia. Al parecer los duefios de la compania no desean
conflictos laborales y procuran evitarlos de la peor
manera posible: acabando con los empleados «con-
flictivos». Esta situacién comenzé hace unas pocas
semanas. En general se desconoce en estos ambien-
tes lo del cambio de duefios, pero se cree que pasa
algo raro, el viejo propietario lleva tiempo sin
aparecer y por lo visto las grandes decisiones las
toma otro tipo (encontrards mas informacién sobre
el particular un poco mis adelante).

11



12

UTANTES

en La Sombna

HAGIA SOPHIA
(SANTA SABIDURIA)

Seria conveniente que comenzasen hoy mismo sus
investigaciones; de todas formas de Brissart se em-
penara en que le acompanen a dar una vuelta por la
ciudad bizantina después de arreglar el asunto del
alojamiento (-»Pero, jno te ocupaste ya de ello?. -Pues
la verdad, ... no se me ocurrio.»). Durante las horas
que les quedan hasta el anochecer pueden aprove-
char para hacer turismo como en cualquier otra
ciudad interesante o comenzar inmediatamente con
sus investigaciones. Una tirada de Inteligencia en
normal recomendard a cualquiera de ellos que el
mejor momento para vigilar posibles actividades
ilicitas en los ambientes portuarios es durante las
horas de la noche. Por tradicién y porque todo es
mas discreto con la falta de luz.

Los diversos puntos en los que pueden en-
contrarse interesados los investigadores, por el
momento, son los siguientes. Se trata de informacion
«genérica», no demasiado oculta, secreta o importan-
te para la trama general, sino Unicamente para
comenzar la acciéon. No necesita de P.N.J. predeter-
minados, ni de cuidadas localizaciones y queda
sujeta completamente a tu imaginacion, sufrido D].
yaladelosjugadores. Ofrecemos algunas guias para
que desarrolles las situaciones:

-La propia Turkish Overseas Enterprises».

1) Se trata de una compania naviera de mediana
importancia y limpia reputacion hasta el momento.
Opera principalmente con los puertos del Mar Ne-
gro: turcos, rumanos, bulgaros, ucranianos y rusos.
También, en menor medida, con otras zonas del
Mediterraneo Oriental y con Italia.

Es informacion oficial, la encontraran en el
registro mercantil de Estambul, en la sede de la
agrupacion de las empresas de transporte maritimo,
en la camara de comercio, etc. Prdcticamente no
serd necesario ni sobornar al funcionario o a cual-
quier otra persona a quien pregunten (y el amable
D.J. que siga la l6gica: un taxista de la zona portua-
ria puede conocer este dato, pero probablemente una
turista de Madlrid por alli perdida, no).

2) Ha cambiado de manos recientemente, se
rumorea que por una gran cantidad de dinero y su
propietario actual permanece en la sombra.

Informacion algo mdas veservada, unicamente
disponible si hablan con funcionarios o empleados
de cierta categoria en otras navieras o en el registro
mercantil. El papeleo todavia esta realizandose, la
inscripcion del nuevo propietario, un tal Romani, no

se encuentra formalizada. Sevd necesario ofrecer
algo de dinero o algiin pequerio regalo. Las tiradas
con éxito en Charlataneria agilizaran todo tipo de
tramites, deberan realizarse en turco o en inglésy su
dificultad serda normal.

3) Quien esti al frente del negocio, proba-
blemente sélo como testaferro u hombre de paja
(vamos, que solo para dar la cara, N. del T)) es un
italiano llamado Romani.

Este comentario supone una cierta complici-
dad con el interlocutor y no sera ofrecido de buenas
a primeras. Para conseguirlo deberan ofrecer una
cierta cantidad de dinero en alguna empresa de
transportes por tierra (camiones o ferrocarril que
enlacen sus envios con la T.O.E.) o en los medios
antes apuntados, pero solo con personas de cierta
importancia (un ejecutivo de grado medio, un fun-
cionario de categoria algo respetable, etc.).

4) El anterior propietario, un buen hombre,
Fidel Leonatos, judio sefardi, se traslad6 a Salénica,
en Grecia, junto con su familia. Pensaba que ya era
hora de disfrutar con el producto de toda una vida
de duro trabajo.

Este punto es completamente falso, Leonatos
fue asesinado por su negativa a desprenderse de su
empresa. Serd ofrecido al azar, en el momento, lugar
y conversacion que el D J. suponga mds adecuado.
Su unico objeto es que si los investigadores intentan
localizar a Leonatos o repiten este rumor ante oficia-
les de policia, altos ejecutivos de empresas relaciona-
das o funcionarios de relieve, se les confiese entre
susurros la realidad: desaparecio y no se ha vuelto a
saber nada de él. Su familia es una posible fuente de
informacion, pero tal vez se muestren remisos a
colaborar.

-El sefior Oglii (y también Ion Aristarcos).

Otro punto de importancia dentro de todo este
entramado. En realidad este capo de la mafia turca esta
a punto de caer en una insidiosa trampa preparada por
su peor enemigo: Ion Aristarcos. Como ya se les ha
adelantado, se trata de un mafioso local. Mas informa-
cién sobre el particular la encontraran disponible si
hablan con la policia, con periodistas de las cronicas
de sucesos... 0 en los propios archivos de Prometheus-
Estambul, etc.

Como ya explicaremos mas tarde, no serd
posible contactar con €l antes de su detencion, asi
que nadie parecera saber a ciencia cierta donde vive
este hombre; viaja mucho y es probable que no tenga
una sola residencia. Si lo que desean es localizar
alguna de sus bases para «nvestigarla» (es decir:
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entrar, mirar, coger y salir) pueden recibir el comen-
tario de que lo mis adecuado para conseguir infor-
macién de primera mano seria localizar alguna de
sus oficinas comerciales en las zonas portuarias.

1) Conseguir contactar con la policia no sera
nada facil, no estarain muy dispuestos a facilitar
ningtn tipo de informacién a un grupito de extranjeros
a los que no se les ha perdido nada en Estambul.
iQue se vayan a comprar alfombras y dejen de
molestar!. Si a nadie se le ocurre una idea mejor
(simular un reportaje para alguna prestigiosa revista
internacional, por ejemplo), de Brissart reconocera
que conoce a un teniente de homicidios apasionado
entomologo como €l y coleccionista de mariposas.
Por cierto, Auguste lleva consigo una pequena cajita
repleta de larvas del escarabajo armenio de la
patata... {Uy/, las acaba de derramar sobre el P.J.
mejor vestido, como lo siente, pobres animalitos...

Sideciden conseguir informacién por parte de
la policia y lo intentan ese mismo lunes, s6lo podran
hacerlo antes de las diez de la noche. Mas adelante
no encontraran ni al teniente conocido de de Brissart,
ni a ningln otro oficial de alto rango en ninguna de
las comisarias. Inteligencia en facil: algo se cuece
esta noche.

Cualquier entrevista con las fuerzas de orden
publico sobre este particular posterior al dia 18 sera
completamente inttil por motivos que veremos en el
siguiente capitulo. Pueden, eso si, conseguir algunos
de los datos a los que hemos hecho referencia en
todo el apartado anterior, siempre segin el criterio
del DJ. (por ejemplo, la policia tendrd informes
sobre la muerte del lider sindical, pero salvo un
ligero retorcimiento de mostacho, habra sido archi-
vado como «accidente»).

Sobre la muerte de Leonatos, admitirin que
fue asesinado, pero el siguiente comentario sera
siempre «1o comment, secreto de sumario», cortin-
dose ahi toda conversacion. El motivo es que el jefe
de la policia de Estambul se encuentra complicado
en la conspiracion de Aristarcos y ha dado 6rdenes
precisas sobre el particular. Aunque la gran mayoria
de los oficiales de policia no se encuentran implica-
dos, han recibido consignas de sus superiores de no
airear el tema. Desde luego, hablar con la policia es
una forma bastante segura de atraer la atencién de
los conspiradores sobre ellos, pero eso es algo que
de momento no tiene demasiadas implicaciones
peligrosas.

En resumen, el sefior Ogli es un honrado
contrabandista que lleva al menos cuatro décadas

traficando con tabaco ruso y bulgaro que vende a
occidente dentro de las cajetillas blancas y rojas de
una prestigiosa marca americana. No se le conocen
otras implicaciones y siempre se ha negado a tocar
los negocios de la heroina o la prostitucion, que le
parecen degradantes. Por lo visto, desde hace un afio
trafica también con armas («Tiene su logica: para un
bombre de negocios turco, acostumbrado al ejercicio
viril de las armas, su tvdfico no es un delito nada mds
que mirado desde la perspectiva mds legalista, ex-
plicard Auguste») y no se puede desdenar la posibi-
lidad de que sus barcos sean utilizados por otras
redes de trafico de droga, pero nada se ha probado.
En realidad no es un mal hombre... en el fondo,
opinaran sus interlocutores. Si, claro, todo el mundo
tiene enemigos, incluso la madre Teresa de Calcuta,
y el sefior Ogli no es una excepcion.

2) Algunos periddicos importantes que se
imprimen en Estambul o que tienen importantes
delegaciones en esta ciudad son: Hiirriyet,
Cumburiyet, Gunaydin, Terciiman o Miliyet. Los
periodistas se encontrarin encantados de hablar de
cualquier cosa con colegas suyos extranjeros.

No demasiado sorprendentemente, algunos
de ellos conocen, ademas de todo lo anterior, un
pequeiio detalle que se le habra pasado por alto a la
policia (o que tal vez no se deciden a comentar con
extrafios): el sefior Oglii tiene un poderoso enemigo
en la persona del banquero grecochipriota Ion
Aristarcos, un misterioso individuo muy conocido en
los circulos financieros del Mediterraneo Oriental,
especialmente en Estambul, Atenas, Nicosia, Beirut
y Alejandria. Este personaje estd adquiriendo posi-
ciones de poder dentro de la propia ciudad, donde
se afinco hace tres afios. Se cree que estd altamente
complicado en reiteradas rupturas del bloqueo inter-
nacional a Serbia, realizando contrabando de armas
y combustible; también se sospecha de €l en cuanto
traficante de heroina. La disputa con Oglii podria
venir dada por conflictos sobre esferas de influencia
mafiosa, no se sabe bien. La policia «wo tiene»
informes sobre Aristarcos.

3) Otro tipo de informantes, como pueden
serlo los soplones, traficantes de informacioén, indi-
viduos de los bajos fondos, etc. s6lo acarrearin
problemas a los investigadores. Por una parte teme-
ran que se trate de policias, de hombres de Ogli o
de Aristarcos; por otra, los preparativos de la cons-
piracién, aunque desconocidos para todos ellos, han
«aemovido» demasiado los bajos fondos.

Cualquier intento de conseguir informacién
en estos ambientes originard que el remiso infor-
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mante, amparado por un grupo de 1D20/2 matones
armados con cuchillos, bates de baseball y pistolas
(a partes iguales) ataquen a los agentes de la forma
mas artera posible (deberis de nuevo improvisar
tanto la escena como la localizaciéon). Como unica
excepcion el caso de que los investigadores obten-
gan un éxito critico en cualquiera de las habilidades
empleadas (Convencer o Charlataneria, nos da
igual), en ese caso ofrecerdn los mismos datos que
los periodistas afiadiendo: «Algo muy grave se estd
cociendo, hermano, y no precisamente en los bajos
fondos.» Esta tultima frase podran escucharla de
cualquiera de sus atacantes si sobreviven al ataque
y deciden interrogar a alguno.

Si son atacados y superados por los delin-
cuentes, estos no les mataran, al menos no a todos
(sialguno de los agentes hace demasiadas tonterias,
adelante...); pero siles robarian todo su dinero, armas

y equipo.

- La familia de Fidel Leonatos

Es probable que llegue un momento en el que los
agentes lleguen al conocimiento de que el anterior
propietario de la T.O.E., Fidel Leonatos, muri6 en
circunstancias poco claras y deseen hablar con sus
familiares, dado que la policia no desea hablar sobre
elloy que los periodistas o los propios empleados de
la naviera desconocen este detalle (piensan que
realmente se retird a Saldnica).

La familia, una viuda desconsolada y bastante
enferma, la anciana madre de Leonatos y tres hijos,
uno de ellos casado y con dos hijos a su vez, se
encuentra recluida en la mansion familiar del barrio
de Uskiidar, en la parte asidtica de la ciudad. La villa
donde viven se encuentra cerrada a cal y canto,
ventanas incluidas, y a primera vista no parece que
haya nadie viviendo alli.

Si siguen adelante con sus intenciones, debe-
ran insistir realmente mucho para que los aterroriza-
dos ocupantes respondan a sus llamadas. Si intentan
penetrar en la mansion por la fuerza o siguiendo
métodos propios de ladrones, dos de los hijos,
armados con escopetas y la hija menor portando un
hacha les haran frente con mas arrojo que pericia y
mas desesperacion que valentia.

Superar las tensiones del primer contacto
supondra una tirada de Convencer por parte del P.J.
que dirija las conversaciones con una Categoria de
Exito de 4 6 + en muy dificil; esta gente se muestra
reacia a hablar con extrafios y solo ofreciéndoles

La familia de Leonatos

justicia y la devolucion de sus bienes accederdn a
hablar con ellos. Sera la hija, en el caso de que lo
consigan, quien comentara con ellos lo ocurrido:

-»Todo comenzo hace mads o menos un mes.
Nuestro padre recibio una oferta de compra de su
empresa por parte de un italiano, un tal senor
Romani. El no deseaba vender a ningiin precio y asi
lo manifesto. Pero cuando la ultima oferta de com-
pra fue seguida por una amenaza de muerte contra
él y contra nosotros mi padre perdio la paciencia y
arrojo de su despacho a aquellos hombres, asi nos lo
conto. Lamentablemente creo que no hubo testigos de
aquello, sino, estoy segura de que no hubiese ocurri-
do tan gran desgracia.

Dos dias después encontramos el cuerpo sin
vida de nuestro padre en medio de un charco de
sangre, abatido a punaladas al salir de su cocbe...
jdentro del propio garaje de nuestra casa!l. Debieron
de introducirse en secreto y esperarle alli, no lo sé. Y
al dia siguiente vino aquel borrible hombre. Nos
expreso sus condolencias, jmaldita serpiente! y nos
pidié que vendiésemos. El precio era la mitad del
ofrecido a nuestro padre hacia tan solo dos dias; pero
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vendimos, ;qué otra cosa podiamos hacer?.

Y abora ustedes nos ofrecen su ayuda. ;Pue-
den brinddarnosla realmente, pueden hacer justi-
ciars.

No saben nada de Aristarcos, ni de los demas
hechos comentados hasta ahora. Desconocen todo
lo relativo al sehor Oglii, desde luego no tienen
conocimiento de que fuera enemigo de su padre.
Estan convencidos de que fue Romani el culpable de
su muerte (como lo fue en realidad) pero se en-
cuentran asustados; creen que la pasividad de la
policia se debe a la intervencion de alguien muy
poderoso (aciertan de nuevo) y estin a punto de
partir realmente para Salénica. No saben nada mas.

-Los archivos de Prometheus

No ofrecen grandes novedades a los investigadores.
En realidad no se encuentran puestos al dia en
cuanto a organizaciones mafiosas o crimenes se
refiere, Prometheus no se dedica a eso. Pueden
encontrar ahi toda la informacion genérica (Ia mas
comun) via fax, médem, conversacion telefonica en
clave, etc. La Ginica novedad es que si buscan algo
sobre Aristarcos, ademas de la informaciéon comin
que puedan obtener en otros lugares, también
sabran que este individuo ha estado contratando los
servicios de diversas empresas vinculadas a
Prometheus hasta hace un afo con cierta regulari-
dad. Esto quiere decir dos cosas: que dispone de
dinero en grandes cantidades y que ahora, con la
informacion vendida por Prometheus, sus negocios
seran probablemente mucho mis beneficiosos.

Se sospecha que trafica con heroina en la ruta
Turquia-Sicilia; este dato sali6 a la luz tras el altimo
trabajo que Prometheus realiz6 para €l, desde enton-
ces se han negado en un par de ocasiones a alquilarle
sus servicios de espionaje industrial. Cabe la posibi-
lidad de que sea tan poderoso que ya no los necesite
o de que pueda obtener ese tipo de informaciones
secretas por otras fuentes, lo que seria preocupante.
Fin del informe (véase el mismo).

GRAN EXITO POLICIAL
REDADA SIN PRECEDENTES

Como se les ha aconsejado (mafiana deben presentar
el primer informe a la senorita Fatima Nerim) pueden
investigar con ciertas garantias de encontrar valiosa
informacién en los muelles del Mar de Mirmara
(Kumkapi y Yenikapi). Lo que no saben es que esa
misma noche, un barco del sefior Oglii, procedente
del Mar Negro, ha sido cargado con una mercancia
muy especial: 500 kilogramos de heroina casi pura.

La carga ha sido introducida sin el conocimiento de
su dueno por hombres pagados por Romani, la mano
derecha de Aristarcos en este negocio.

La policia, dirigida por un hombre que tam-
bién se encuentra implicado en la conspiracién, ha
recibido el soplo pertinente y se apresta a intervenir,
desbaratando la supuesta operacion y encargandose
del posterior arresto del viejo contrabandista sefior
Oglii. Los marineros implicados moririn en el tiroteo
que entablarin los policias y la presencia de un
grupo de asesores detectives extranjeros aportard
verosimilitud a toda la operacién. Un pequefnio paso
para Aristarcos en su camino hacia el dominio
econdémico de la ciudad y hacia la venganza contra
uno de sus mas odiados enemigos. Tras este golpe,
hacerse con la naviera y el resto de los negocios del
viejo no sera mas que pan comido.

Los investigadores no tendran demasiada di-
ficultad en saber cuil de los dos puertos va a ser
utilizado esta noche por algin barco del sefior Ogli;
Gnicamente preguntando a las autoridades del puerto,
o a alguna de las cuadrillas de estibadores se les
repondera que seri en el de Yenikapi poco después
de la medianoche. Serd un barco procedente de
Trabzon, en el Mar Negro, cargado con maquinaria

agnCO]ﬁl ambiente que se respira en los muelles,
cercana la medianoche, es de una calma tensa. No
parece haber demasiado trabajo, sin embargo podran
encontrarse en su camino con diversas cuadrillas de
estibadores que parecen estar esperando trabajo
inminente. Preguntados, s6lo murmurardn con evi-
dente desgana que un gran barco estd a punto de
llegar, pero que lleva retraso. (En realidad son
policias disfrazados; Percepcion en muy dificil, di-
simulan armas cortas entre sus ropas).

Diversas tiradas de Percepcién en normal
haran descubrir a los jugadores las siguientes loca-
lizaciones, posiblemente interesantes (Nota: estas
localizaciones solo se encontraran disponibles, esto
es abiertas, a partir de la medianoche):

1) Situada en el extremo mas alejado del
muelle de carga y descarga, junto al antiguo em-
barcadero de los pescadores, con la entrada casi
completamente disimulada entre viejas redes, cajas
astilladas y toneles (lo que perciben realmente no es
la entrada, a la que se llega bajando unos escalones,
sino la gente que entra en ella) encontrarin una
miserable taberna. Dentro suena musica turca y
puede verse que hay luz a través de unas pequenas
ranuras que hacen de ventanas. ;Se deciden a entrar?.
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No es que vayan a ser mal recibidos, pero en
cuanto entren todo el mundo se fijard en ellos, se
callard y seguira con la mirada todos sus movimien-
tos. La razoén es que no es una taberna abierta al
publico, sino una especie de club social de los
estibadores. Ademas, atin cuando en Estambul no es
nada inusual, la gran mayoria de ellos estd consu-
miendo alcohol y como la poblacion turca es
mayoritariamente musulmana se han puesto ligera-
mente nerviosos: estos extranjeros acaban de pillar-
les en falta.

Poco a poco el ambiente ira volviendo a la
normalidad y los recién llegados dejaran de convertirse
en atraccion (excepto si alguno comete la tonteria de
decir algo parecido a: «Estan todos invitados, esta
ronda la pago yo-. En ese caso el individuo mas
grande de la taberna mascullard en un inglés
entrecortado y con evidente intencion hostil: «7urcos
orgullosos, no aceptar limosna. jFuera de aquil».).
Pueden tomar té, raki (anis seco), o comer algo.

Las conversaciones giran todas en torno a que
esta noche no hay trabajo en absoluto, al parecer han
cancelado todas las entradas de barcos al puerto (se
esperaban mas de siete) excepto una, la del barco del
sefior Oglii. Todos estin convencidos de que ésta es
una maniobra destinada a que la mercancia que
pueda transportar, y dudan mucho que sea maqui-
naria agricola (susurran entre risas forzadas), pueda
alcanzar los primeros puestos en cualquier mercado
esta misma noche y con total ausencia de competi-
dores. Pero para ellos ha sido una mala pasada,
pierden una jornada de trabajo. No saben nada mis
sobre Oglii o Aristarcos que las informaciones mas
comunes resefiadas antes.

Los PJ. pueden ganarse la confianza de los
estibadores, al menos la de alguno de ellos, ofre-
ciéndoles tabaco negro del bueno (si alguien lleva
tabaco espafiol, mejor que mejor) pues estan hartos
del bulgaro de contrabando que distraen de los
barcos. Entablar una ligera conversacion con alguno
de ellos no serd muy dificil siempre que se mantengan
discretos, amistosos y no ofrezcan dinero; hablan
con gente muy celosa de su orgullo.

Por si les interesa y han sido bien recibidos,
esta taberna abre todas las noches a partir de las
12:00. Dispone de una pequena, grasienta y humeante
cocina, de un UGnico radiocassette con una sola y
gimiente cinta de musica turca y de muchas botellas
de raki. También pueden comprar casi cualquier
cosa de contrabando contactando primero con Hadid,
el tabernero: a la mafana siguiente, por un modico
precio de mas o menos la mitad del real, tendran alli

la mercancia requerida (sujeta al buen sentido co-
mun del D.J., podran. conseguir un coche, aparcado
fuera; armas cortas, drogas, etc...). No se les pondra
en contacto con informadores desde alli, no se
dedican a eso.

2) Un pequeio incidente a la entrada de las
instalaciones portuarias. Al menos cinco individuos
apalean sin ninguna compasion a otro que se en-
cuentra en el suelo, cubierto de sangre. Si deciden
intervenir, los agresores se identificarin como poli-
cias, deshaciéndose en amabilidades para con ellos
y explicandoles que se trata de la detencién de un
indeseable traficante de droga. En realidad nada
importante. Por cierto, los cinco policias van vestidos
de paisano; sin son atacados directamente por los
investigadores (a veces ocurre) repeleran la agresion
con todos los medios a su alcance. Un tiroteo
llamaria mucho la atencién: ya veremos mas tarde
que todo el puerto se encuentra totalmente rodeado
por la policia.

Para finalizar esta escena, un curioso detalle:
Percepcion en dificil o Intuicion en Normal, en
realidad los policias les han reconocido, por eso han
sido tan amables con ellos. es importante que se dé
oportunidad al detenido apaleado en el suelo para
que pueda fijarse en los P.J. y reparar en que se
interesan por €l, serd conveniente mas adelante.

3) Las oficinas comerciales de Ogli Limited se
encuentran al inicio de uno de los espigones del
puerto. No seria nada raro que los P.J. ya hubiesen
pasado por alli sin reparar en este pequefio edificio
de una sola planta; en realidad el cartel con el
nombre de Ogli no ha sido colocado hasta esta
noche, para honrar de alguna manera al propio
sefior Oglii que, algo raro en él, ha decidido acudir
esta noche a los muelles para dirigir él mismo las
operaciones, todo debido a una serie de rumores
sobre problemas en este envio que le han llegado
por diversas fuentes. La verdad, no estd haciendo
nada mas que introducir ain mas su cuello en el lazo
corredizo preparado por Aristarcos.

Los PJ. podran observarle de lejos y recono-
cerle si han hablado con alguien sobre él (les habrin
dado su descripcién o ensefiado alguna fotografia),
un individuo de unos sesenta afos, de pelo blanco
y enorme bigote, delgado y enfundado en un abrigo
negro que le llega hasta los pies. Fuma grandes puros
que mordisquea y arroja a medio consumir. Un
grupo de al menos diez hombres, con toda la
apariencia de guardaespaldas rodea el perimetro de
las oficinas y se muestran especialmente atentos
cuando su jefe sale al exterior. Abraza una gran
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cartera de cuero, al parecer un portafolios. Entra y
sale continuamente del edificio de oficinas.

Ninguna entrevista con el sefor Ogli sera
posible, ni en éste ni en ninglin otro momento
anterior a su detencion. Los guardaespaldas y asis-
tentes de este capo detendran, amable pero firme-
mente, todo intento de llegar hasta su jefe. La
explicacion serd que se encuentra muy ocupado,
tiene gran cantidad de trabajo y todo tipo de entre-
vistas, reuniones o contactos deberd demorarse
hasta la mafana siguiente.

4) La entrada a los muelles. Si en cualquier
momento de su vagabundeo por la zona los P.J.
desean abandonar las instalaciones portuarias y
volver a la gran Avenida Kennedy, por donde
entraron, se encontraran con que les es imposible;
un discreto, férreo y efectivo control policial se ha
instalado en todos los accesos a las instalaciones (los
controles se establecieron justo tras la llegada de
Ogli, quien llegd a su vez poco mas tarde que los
P.J). Nadie puede salir ni entrar del puerto. ;No es
todo esto un poco sospechoso?.

LA TRAMPA

Finalmente arribara el Trabzond Star, el buque del
senor Oglu. La inquietud que los P.J. puedan percibir
en la oficina del capo ird en aumento; por si fuera
poco, las comunicaciones telefonicas con el exterior
han sido cortadas y algtn tipo de emision parasitaria
(un camio6n de la policia especialmente equipado)
impide también las comunicaciones por radio.

Oglii, que a estas alturas se espera algun tipo
de turbio manejo, intenta hacer llegar unos mensa-
jeros al exterior para recabar ayuda. Si algin P.J. se
encuentra cercano a los accesos al puerto observara
como son abatidos por los miembros de las fuerzas
de seguridad alli apostados; utilizan ademas armas
con silenciador, los sordos estampidos asi provoca-
dos no se distinguen apenas de los ruidos producidos
por las graas de carga y descarga o por los motores
del barco que llega, los saludos de sus tripulantes,
etc.

Cualquier intento de avisar a Ogli no sélo
seria una idea bastante tonta, sino que estaria con-
denada al fracaso. En el momento en que desde el
buque lanzan una serie de cabos para finalizar la
maniobra de atraque, varios reflectores fijados en las
azoteas de los edificios y fibricas circundantes
apunta con sus haces al barco y al grupo de Oglu.
Llegan dos helicopteros equipados también con
reflectores y que conminan a la rendiciéon a los

tripulantes del barco por medio de altavoces. Doce-
nas de policias y varios coches irrumpen en la
explanada del espigon. Todos los agentes de policia
encafionan al barco, a sus tripulantes y a loss
asustados hombres de Oglii con sus armas.

Si los P.J. no se encontraban en las inmedia-
ciones o no se sienten atraidos por tanto jaleo (puede
pasar), serdn cortésmente invitados por un inspector
de policia a subir en su coche. El inspector, que
también parece conocerlos, les brindard «el mejor
reporiaje de su vida, o su mejor informe, lo que
prefieran».

Suenan los primeros disparos y nadie podria
decir con seguridad de donde han partido (Percepcion
en muy dificil, las primeras detonaciones han sido
realizadas por el grupo de policias mas cercanos al
barco). Inmediatamente un grupo de asalto surge de
las furgonetas recién llegadas y comienzan a ascen-
der por la pasarela del navio, que se estd tendiendo
en estos momentos.

Se desata el infierno. Los dos helicopteros
comienzan a ametrallar la cubierta del barco, desde
donde comienza una timida resistencia por parte de
los tripulantes, que acaban de comprender que han
sido traicionados y de que sus posibilidades de
sobrevivir al proximo cuarto de hora son ciertamente
limitadas.

Eltiroteo continuara con intensidad decreciente
durante poco mas de veinte minutos. Los P.J. asisti-
ran asombrados a un desfile de mas policia que llega
a la zona, de varios camiones del ejército de donde
surgirdn atin mas hombres que se agregan al ya de
por si impresionante despliegue de seguridad y
finalmente de varios equipos de reporteros de dia-
rios y televisiones, nacionales y extranjeros, que no
parecen dispuestos a perderse nada de lo que alli
ocurra.

Finalmente todo concluye, las ambulancias
recogen a los heridos pertenecientes a las fuerzas del
orden. Un segundo grupo aparecera para hacerse
cargo de los tripulantes heridos, de los cuales
ninguno parece respirar demasiado (de hecho estidn
todos muertos, los quince, o tan gravemente heridos
que morirdn en las proximas horas).

Junto a los P.J. pasara un grupo de agentes
fuertemente armados que conducen al detenido
Oglii; mientras tanto un grupo de especialistas de la
policia se ocupa en desmontar parte de las planchas

exteriores de la cubierta del buque. Al cabo de varias
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horas de laborioso trabajo con sopletes, durante las

cuales los investigadores deberan estar presentes (al
fin y al cabo es lo que han venido a investigar),
comenzaran a surgir cientos de bultos de embalaje
bajo las mismas. Los bultos contienen una sustancia
marrén con la consistencia de polvo, se trata de
heroina, en total casi 500 Kgs.

Ogli, obligado por la policia a presenciar
aquello, clamari a voz en cuello que es inocente, que
se trata de una trampa y que piensa vengarse de
Aristarcos. Con exactitud, los P.J. le escucharan decir
lo siguiente (en turco de lo mas coloquial):

-jAristarcos, sé que me escuchas y que tu bhas
preparado todo esto!. [Pues estdte atento, la vengan-
za del cielo te golpeara alli donde mas te duele!. ;Ya
lo veras!.»

Y rompe a reir como un histérico mientras le
conducen esposado fuera de alli. Percepcion en
dificil, no lleva ya la cartera de piel con la que le
pudieron ver antes, un vistazo a su alrededor deter-
minard que tampoco la posee ninguno de sus
captores. Quiza haya quedado olvidada dentro del
edificio. Edificio que comienza a arder en estos
momentos.

PUES TAL VEZ ESTO
NO SEA LO QUE PARECE

A estas alturas nuestros investigadores deben haber
hallado ya tal cantidad de piezas de conviccion que
les haga dudar seriamente de la version de las
autoridades sobre la detencion de Oglii y la aprehen-
sion de tan enorme alijo de heroina. Probablemente
Ogli sea un mafioso, pero esta operacion no fue
planeada por él, sino que se trata de una trampa
tendida por su enemigo Aristarcos con la posible
connivencia del jefe de policia de Estambul, el
coronel Mehmet Koruttirk.

Aprovechando las especiales habilidades de
que disponen los agentes de Heracles, tal vez hayan
conseguido contactar con algin otro tipo de eviden-
cias, por ejemplo lecturas mentales o emocionales de
Oglii, el coronel Korutiirk alli presente, alguno de los
policias o de los tripulantes; es posible que incluso
se hayan arriesgado a introducirse en el barco
durante el asalto, antes de que los policias eliminasen
todas las pruebas. Pasamos a explicar estas posibi-
lidades:

El sefior Oglii
Emociones: profunda inquietud, un asomo de mie-
do, asombro ante la trampa en la que ha caido como

un colegial, ira por la traicién de sus tripulantes y
confianza ciega en cierta venganza segura que
depende de una pequefa cajita. Odio ciego hacia
Aristarcos, a quien culpa de esta celada. Nada mas.

Pensamientos: en realidad expresan lo mismo
que sus emociones, dotindolas de contenido
inteligible. No son demasiado concretos debido a la
confusion del momento. Unicamente hara un ligero
repaso mental a donde ha podido dejarse la cartera
con los documentos: «Ab, dentro de la oficinal. Si
pudiera recuperaria... O mejor: si quedara destrui-
da.»

El coronel Mehmet Korutiirk

Emociones: profunda ansiedad ante la prevision de
que algo falle, no s6lo en esta operacion, sino en algo
mas grande. Alegria ante el correcto desarrollo de la
accion. Esperanza ante las oportunidades que depa-
ra el futuro. Temor ante el poder de Aristarcos, quien
puede barrerle con la misma facilidad con la que le
eleva a la cima.

Pensamientos: como en el caso anterior bas-
tante embarullados, priman las emociones. Los pen-
samientos concretos que puedan percibir se refieren
todos al manejo de las situaciones tacticas de la
operacion.

Los policias

En realidad no saben nada del asunto, Gnicamente
que sus superiores les han encargado participar en
una redada en la que se les comentd que se harian
con el mayor alijo de heroina que hubiesen visto en
toda su vida. Satisfaccion por el deber cumplido.
Moderada extrafieza ante las 6rdenes expresas de
acabar con todos los traficantes que encuentren a
bordo del barco.

Los tripulantes

Unicamente podran contactar con ellos si se introdu-
cen en el barco, pues para luego sera tarde, habrin
sido masacrados. Antes del combate comentarin
entre ellos, en turco, que estin acabados, han sido
traicionados. El nombre que surgird de sus bocas,
maldiciéndolo, o que estard continuamente en sus
pensamientos, maldiciéndolo también, serd el de
Romani, ninguno de ellos parece relacionar nada de
lo que ocurre con Aristarcos.

Lo que sucedi6 fue lo siguiente: todos ellos
fueron muy bien pagados por un trabajo que impli-
caba una seria traicién a su patréon Oglu; ahora, por
cierto, se estan dando cuenta de lo poco que van a
vivir para disfrutar de su mal adquirido dinero. La

traicion implicaba colocar un enorme cargamento de



SUENOS TURCOS

heroina en este barco y trasladarlo a Estambul como
estaba convenido. Curiosamente la mercancia del
Trebzond Star era en su origen completamente
legal, algo que sucedia de vez en cuando, pero hasta
entonces nunca se habian mezclado con drogas.

No tiene ninguna duda sobre que todo esto es
un montaje destinado a apartar permanentemente al
viejo Ogli del negocio naviero. Tampoco tienen
ninguna duda sobre el futuro que les espera a manos

de todos esos policias ahi abajo. Se disponen a
vender cara su vida.

En el barco no hay ningun tipo de pruebas
que implique directa o indirectamente a Romani o
Aristarcos en todo esto, excepto una gran cantidad
de dinero, propiedad de los tripulantes (un millén de
dolares en total) que desaparecera durante el asalto,
pasando a engrosar, una vez descontado el porcen-
taje de sus oficiales, las arcas del coronel Koruttirk.

S
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CAPITULO II

No falta demasiado para que amanezca. Los quizd
asombrados investigadores seran invitados por el
coronel Korutlirk a participar en una rueda de
prensa, como imparciales observadores extranjeros
de una de las mas brillantes operaciones policiales
de las que hayan podido ser testigos. Pero antes,
naturalmente y todo amabilidad, les convidara a un
excelente desayuno. Mis tarde tendrin tiempo de
presentar su informe a la sefiorita Fatima Nerim (este
comentario no es del coronel, pero si que les dard
tiempo a todo).

Una tirada de Percepcion en normal o de
Intuicion en ficil les llevara a las sencillas conclusio-
nes de que:

a) El coronel no les esta pidiendo nada, ni
tampoco sobornando de ninguna manera, sino orde-
nandoles que cumplan con su papel; aunque es
consciente de que no saben (o no deberian saber)
nada de lo que esta pasando.

b) Por si tenian alguna duda: quienquiera que
les haya contratado ha cometido un grave error.
Esperaban de ellos que arrojasen algin tipo de
testimonio imparcial sobre la operacion de la que
acaban de ser testigos para mejor poder arinconar a
Ogli, probablemente mediante muchisimos afios de
carcel. Sin embargo es posible que el responsable de
todo este montaje haya mordido también mas de lo
que pueda tragar, pues al elegir a un buen grupo de
simples economistas, o como mucho de detectives,
ha contratado a las personas precisas para que sigan
las pistas de sus crimenes.

Una persona asi puede ser peligrosa. No; sin
duda lo es. Si no tienen muy claro cudl ha de ser el
curso de sus actuaciones, una simple llamada a sus
griposos superiores de Estambul confirmard sus
sospechas: sigan investigando y se les ofrecera la
informacion de Prometheus sobre Aristarcos (si
mencionan su nombre y no lo habian hecho antes).

Sobre Romani (también si mencionan su nombre a
Prometheus) comenzaran a investigar ahora mismo.

Tras el desayuno con el coronel, en el que éste
se deshard en generalidades turisticas sobre su bella
ciudad (del tipo que puedes encontrar en cualquier
enciclopedia), todos seran conducidos a la sede
central de la policia, donde seran sometidos a una
pequena sesion de video en la que deberan respon-
der a un par de preguntas con las respuestas «canta-
das»:

-»Estimado serior(o sefiora, o sefiorita) Tal. ;Fue
usted testigo de la operacion policial en la que se
decomisaron 500 kilogramos de heroina en un barco
propiedad del conocido naviero serior Mikbal Oglii?.»

-ySupone usted que tal decomiso significa un
duro golpe al narcotrafico?. ;Verdad que si? «.

-»Agradecemos su colaboracion. Son todos
ustedes unos consumados y honestos profesionales.
Es para nosotros un honor trabajar con ustedes.
Muchas gracias».
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No deberia sorprendernos que ante tamana
mascarada, los PJ. deseen rebelarse, no participar en
la grabacion o soltarles cuatro frescas. En fin, debe-
rfan recapacitar sobre las consecuencias antes de
hacerlo. Se permiten sendas tiradas de Inteligencia si
no hay otro remedio.

Primero: su mision es investigar y todavia no
disponen de todas las claves de lo que realmente esta
sucediendo.

Segundo: si han tenido dudas sobre el cami-
no a seguir, sus superiores ya les habran indicado
que continten adelante con la investigacion y eso
significa prudencia.

Tercero: negindose a colaborar, mientras
carezcan de pruebas, pueden arrojar una sombra
sobre la efectividad de «Goldfish, Mermaid & Squid>.

Cuarto: el coronel expresara personalmente
su desagrado ante un posible comportamiento poco
colaborador. Se encuentran en sus manos, en el
edificio central de la policia de Estambul. ;Van
armados contraviniendo las leyes turcas?. ;Han visto
«El Expreso de Medianoche» ?.

Anadamos a esto que la grabacion de sus
opiniones es en video, en un mini reportaje realizado
por una oficial de la policia a puerta cerrada, no en
un programa en directo. Ademas, ya todo estd atado
y bien atado y sus declaraciones son soélo la guinda
final.

Tras la grabacion se les pedird que firmen
unos documentos en los que expresan que sus
opiniones profesionales han sido emitidas de manera
libre y sin encontrarse bajo ninguin tipo de coaccion.
Seran entonces las 8:30 a.m.

FATIMA NERIM

Pueden presentar ante la senorita Nerim su primer (o
segundo) y ultimo informe. Las probabilidades son
dos: los P.J. presentan un informe que respalde en
todos y cada uno de sus puntos la version oficial, sin
cuestionarla en absoluto y se embolsan sin mayor
problema los cincuenta mil dolares a que asciende su
factura por dos dias de trabajo o bien manifiestan sus
dudas y exigen una explicacion, solicitan su ayuda
para saber qué estd pasando, etc.

Pueden incluso presentar el informe que se
espera de ellos y a la vez sondear a Nerim para ver
cuanto sabe. No olvidemos que ya detenido Ogli, el
asunto del informe en si realmente carece de impor-
tancia.

Fatima se encuentra abrumada por lo ocurri-
do. La noticia ha saltado a las primeras paginas de la
prensa nacional y no cesan de repetirla por radio y
television. Vinculan a Oglii con el trafico internacional
de armas y grupos terroristas kurdos como el Partido
Kurdo de los Trabajadores (P.K.T.). A ella todo esto
le parece muy raro y les manifiesta sus sospechas de
que algo extrafio esta sucediendo en la empresa
desde que desaparecio el sefior Leonatos y se hizo
cargo de ella Romani. Les promete arreglarles una
cita con su nuevo jefe lo mias brevemente posible y
comunicarles todo lo que consiga averiguar. Ahora,
si la disculpan, tiene mucho trabajo.

Cuando consigan toda la informacién que se
ha venido revelando en los apartados anteriores (y
toda ella no es necesaria para seguir adelante en la
investigacion) no les quedaran a los investigadores
demasiadas opciones para continuar con sus pesqui-
sas; excepto que ahora saben positivamente dénde
se encuentra Ogli (en la circel) y pueden intentar
entrevistarse con €l. También pueden acercarse
hacia las oficinas de su empresa que encontraron en
los muelles.

Por su parte Fatima les ha prometido una
inminente entrevista con Romani. De momento no
tiene mucho mas que hacer.
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OGLU LIMITED

De vuelta en el puerto, los destrozos ocurridos en las
tltimas horas parecen considerables. El Trabzond
Star aparece literalmente acribillado a balazos, con
media cubierta arrancada y numerosas senales de
explosiones e incendios. El edificio de una planta
utilizado por Oglii como sede para sus oficinas en
ese muelle también ha sido incendiado. Grupos de
curiosos se arremolinan en las proximidades del
escenario de los sucesos, pero la presencia policial
se reduce a un solo coche de policia aparcado
precisamente delante del edificio incendiado..

;Pretenden acaso los investigadores acercarse
a las oficinas y husmear por si queda algin indicio?.
(Lo que, por cierto, seria una excelente idea). Nada
mas facil: solo tienen que conseguir que el coche de
policia se aleje de alli o utilizar alguna habilidad que
les permita entrar sin ser vistos. No es muy dificil,
noz?.

Dentro del arruinado edificio no parece que-
dar nada en pie; lo que no se quemd quedé destruido por
los cientos de litros de agua vertidos por los bomberos.
Buscar en muy dificil y tras levantar del suelo a de
Brissart, que acaba de caerse y ponerlo todo perdido de
cenizas, tropezardn con un interesante hallazgo (pero
antes haz dar a tus chicos una serie de infructuosas
vueltecillas por un espacio cuadrangular de unos 40
m? repleto de muebles de oficina incendiados y con
el suelo encharcado por una gran cantidad de agua).
El hallazgo consiste en la ennegrecida cartera de
Oglu. Tiene senales de haber sido encontrada antes,
rajada con un instrumento cortante y vaciada. Cerca
de donde la encontraron, bajo un par de ladrillos,
observarin un monton de papeles quemados, con
toda seguridad, con posterioridad al incendio asi
como una pequefna cartera de piel con antiguas
fotografias de Ogli y otras personas.

Si examinan el portafolios con detenimiento
encontrardn que cerca de su cierre, en una parte muy
chamuscada (el cierre es metilico y se calentd
mucho, por eso el oficial que recogi6 la cartera la
arroj6 al suelo después de sacar su contenido,
evaluarlo y quemar lo que podia ser interesante),
una protuberancia que indica que hay algo debajo.
Es un pequeno tubo metalico, de unos diez centime-
tros de longitud, con cierre a rosca y oculto tras el
propio forro de piel de la cartera. Puede contener
algo interesante.

Mis o menos en ese momento penetraran en
el lugar de los hechos un grupo de mafiosos que,
siguiendo 6rdenes de Romani, se dedican a imponer
su particular ley en los muelles. A los diversos
sindicatos de estibadores y al resto de navieras les
espera el mismo futuro que a las companias de
Leonatos y Ogli, que ya han caido en manos de
Aristarcos y eso pasa por una fuerte campafa de
intimidacion en los muelles para demostrar quién
manda alli.

El grupo mafioso, en nimero de 1D20 (acon-
sejamos mentir descaradamente sobre el resultado
obtenido en caso de que no te agrade), de los cuales
la mitad portan armas de fuego (todavia no a la vista)
y la otra mitad armas blancas y contundentes garro-
tes. No tienen 6rdenes expresas de matar a nadie,
pero tampoco de no hacerlo. No saben quiénes son
estos individuos, excepto que estin metiendo sus
narices donde no les llaman. En su opinion, estos
extranjeros van a ganarse una buena dosis de pufios
y luego, si hay entre ellos chicas o algtin chico guapo,
de otra cosa. La policia no intervendra. Cinco de ellos
disponen de motos en el exterior (elige el modelo
que mads te apetezca) y también de un coche (idem).
Las paredes del edificio han quedado reducidas a
una altura de dos metros, las ventanas y la puerta
estan bloqueadas. Suerte; puedes utilizar el mapa de
los muelles para la persecucion que se avecina.

UNA VEZ
A SALVO EL HONOR

En el momento en que los P.J. recuperen el resuello
y la seguridad en simismos y con la esperanza de que
nadie haya jugado a <Lawrence y los cinco turcos»
con ellos (N. del T.: jintraducible!.), podran observar
el contenido de su magro tesoro: dos pequenos
documentos.

-Uno es, indudablemente, una factura. Emi-
tida por una empresa suiza, <Honnette & Marcus.
Berna» por un importe equivalente a cinco millones
de dolares en francos suizos. La mercancia entregada
queda referida Gnicamente como «L.P., dos unida-
des».

-El otro es una pequefa nota con algunas
palabras garrapateadas: «<Romani-Signorelli
(Sicilia). Aristarcos-Korutiurk (Binbirdirek
Sarnici)».

Y nada mas.
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CARLO VICTORIO ETTORE ROMANI
Compendio de datos actualizado al X-93

Carlo Vittorio Ettore Romani, varén, blanco. Nacido el 15 de agosto de 1962
en Corleone, Sicilia. nacionalidad italiana. Actualmente reside en Estambul,

Turquia.

Paso sus primeros anos en Sicilia, vinculado a la familia, mafiosa de don
Marino Signorelli, para quien sigue trabajando en la actualidad. Completd su
formacién econémica en Roma, donde estudié empresariales becado por la

Gestiond una cadena, de reparto telefonico de pizzas en Palermo durante los
anos 80. Traficante de hachis a gran escala. Asesino a sueldo. Apoderado de
segunda, fila, de los interese econémicos de Signorelli, se ocupa de las distintas
rarmificaciones de su negocio.

Desde 1990 vive en Estambul, donde colabora, con el hombre de negocios Ion
Aristarcos, socio de Signorelli, en cualquiera, de sus multiples negocios al
margen de la legalidad.

Anticomunista. Catodlico, admirador de Juan Pablo II. Preferencias sexuales:
heterosexual. No fumador. Consume alcohol moderadamente. Consume
cocaina. Ambicioso, pero de capacidades limitadas. Jamas olvida una ofensa.
Jactancioso, emotivamente inestable.

Ninguna de sus actividades ilicitas ha sido probada hasta el momento.

25



26

UTANTES

en la Sombaa

CAPITULO III

Posiblemente amanezca (que no es poco) el tercer
dia de su estancia en Estambul. Recapitulando: hasta
el momento lo que poseen son dos simples y
misteriosos pedazos de papel, una posible cita con
el siniestro Romani, otra con la seforita Nerim y
quizas, tal vez, se les haya ocurrido visitar a Oglii en
la carcel. ;Desorientados?.

No hay ningtin motivo. De Brissart, si nadie ha
topado con una forma sencilla de interpretar la nota
encontrada que reza Binbirdirek Sarnici», recordara
de repente su significado:

-Es la segunda cisterna (deposito subterrdneo
de agua) mas grande de la ciudad. Su fundacion se
remonta al siglo VI. La base es un rectangulo de 64 x
56 metros y se compone de 256 columnas de 16 filas
de 14 columnas cada una, soportando la totalidad
de ellas una cupula de ladrillo. Lamentablemente,
por el momento no es posible visitarla sin el permiso
de las autoridades.»

Un poco mas adelante recibirin una llamada
al teléfono de su coche, a su hotel o dondequiera que
dispongan de un teléfono cuyo nimero facilitasen a
la senorita Nerim. Una agitada Fatima murmurara
acelerada y nerviosamente unas palabras:

-Acabo de descubrir algo muy importante,
acudan por favor a mi casa lo antes posible. Pienso
dar recado en la oficina de que estoy indispuesta
para poder dedicarles a ustedes todo el tiempo posi-
ble, pero acudan pronto, por favor, esto es muy
inquietante.»

Durante el trayecto hacia la villa de Fatima
Nerim, que vive en la zona asidtica de Estambul, en
un bello barrio residencial de casas ajardinadas, no
demasiado lejos de la villa de Leonatos, un vehiculo
Renault bastante discretito les seguird todo el cami-
no. Puedes improvisar una persecucion en la que el

perseguidor intentara no perder de vista (nada mas)
al vehiculo de los agentes o, si lo desean los
investigadores, pueden también decidir enterarse de
qué demonios pretende su perseguidor, al parecer
un solo hombre.

Este notiene intenciones hostiles. Seguramente
recordaran al individuo que era inmisericordemente
apaleado por los policias en el puerto la noche que
arrestaron a Oglu. Si le dan la oportunidad se
presentard como Iskander, vendedor de coches
(siempre robados) y sobrino de uno de los hombres
de confianza de Ogli. La policia se despistd poco
después del asalto al barcoy €l pudo escapar. Los ha
visto por la tele y, tras reconocerlos como los
individuos que se interesaron por €l en los muelles
(0 a los que recordaba de estar alli, o los Ginicos en
quien puede confiar, o etc.) recaba su ayuda para
demostrar la inocencia de su patrén Mikhal Ogli.
Puede aportar valiosa informacién a cambio de su
ayuda, ¢qué les parece?.

Este jovenzuelo descarado y simpatico, bas-
tante macarrilla, cuyos principales aficiones son los
coches, las mujeres y las armas (por este orden)
puede ofrecerles cierta ayuda:

Sabe que su patron recibié hace pocos dias
desde Suiza un pequefio paquetito, un envio que
habia solicitado hacia mas de un afio, cuando
comenzd a sospechar que su enemigo Aristarcos
planeaba algo sucio. Sélo vio una vez el contenido
de la cajita, la semana pasada, cuando en un descuido
del jefe, pudo echar un vistazo a la mesa de la oficina
delboss. Era algo reluciente, metilico, verde-dorado,
seguramente una joya. Ogli estaba seguro de que
con eso acabaria con Aristarcos; bueno, no exacta-
mente, decia que le golpearia «alli donde mis le
duele». Siempre se le veia risuefio cuando le hacian
alguna referencia sobre el particular, él alardeaba
entonces de estar «mds al dia que nadie» y callaba.
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No, Ogli no disponia de una base fija en
Estambul, desde hacia un ano, cuando comenzo6 su
enemistad con Aristarcos, se desplazaba por sus
pequenas oficinas comerciales de los muelles y se
alojaba en las mansiones de algunos viejos amigos,
todos ellos ancianos, importantes en otro tiempo y
en otro lugar y ahora exiliados en Estambul.

Aristarcos es un individuo bastante importante
v peligroso. Traficante de armas y de heroina,
tratante de blancas, pederasta, financiero de oscuros
e ilicitos negocios; su mala reputaciéon es asombrosa,
rumoredndose en los bajos fondos que estranguld
personalmente a su hijo porque sospechaba que
mantenia relaciones con su amante. A la mujer la
emparedo viva. Avaricioso, sediento de poder, muy
inteligente. Al parecer tiene en el bolsillo a todas las
autoridades importantes de Estambul, domina préc-
ticamente a todas las pequenas bandas mafiosas y
varios de los sectores econdémicos mas lucrativos. El
jefe de la policia, el coronel Koruttirk, come de su
mano. Sin ninguna duda, ellos dos prepararon el
asunto del Trebzond Star para eliminar a su patron
de la circulaciéon. Comparado con Aristarcos, Ogli es
un santo varon.

Les puede dar una idea, si no se les ha
ocurrido ya: con toda probabilidad y unos miles de
dolares para sobornar al director de la prision, Ogli
accederd a verles con la excusa de que desean
devolverles las fotografias halladas en la oficina
incendiada. Evidentemente, cara a la galeria, desearan
hablar con €l para entrevistarle sobre algin punto
clave de sus execrables negocios. Con un poco de
dinero de por medio nadie se opondrd, aunque
deberan ser discretos.

El deseo de Iskander es que ejecuten ellos la
venganza contra el enemigo de su patrén. Si no
tienen muy claros todavia los beneficios de actuar
asi, excepto el puro altruismo o el deseo de comen-
zar una campana de desratizacion, los siguientes
acontecimientos les impulsaran a ello.

Minutos después de atravesar el puente del
Bosforo (ast se llama) llegaran al barrio de Uskiidar
y a la pequena villa de Fatima Nerim. La criada que
contestara a sus llamadas les indicard que la sefiora
salié precipitadamente de casa tras recibir una lla-
mada. Si es interrogada sobre el origen de la misma
comentard que ella no tiene costumbre de escuchar
asuama a la vez que alza una ceja inequivocamente.
Este gesto, desde Singapur hasta Tafalla significa:
;Cuanto?.

Solucionado este pequefio detalle economi-
co, la criada comenta que se trataba de un extranjero,
un inglés que trabajaba para una de esas firmas
britanicas con varios nombres, algo asi como «Pilchard,
Tuna & Octopus». Vale, también podria ser «Goldfish,
Mermaid & Squid», muy probablemente. Salié como
una exhalacién en su coche hace menos de cinco
minutos; probablemente todavia podran encontrarla
camino del puente. jComo la sefiora es tan prudente
conduciendo!.

Malos presagios vuelan hacia ellos en alas de
una sirena de ambulancia que parte a toda velocidad
un par de cruces mas hacia delante. Si acuden al
lugar de donde surgia el sonido encontrarin el
escenario de un violento accidente automovilistico
en el que un camion del ejército ha arrollado a un
turismo; efectivamente, el de la sefiorita Nerim.

¢Jnvestigan sobre el particular?. El cruce donde
ha ocurrido esta regulado por una sefial de stop
donde, por supuesto, el coche de la sefiorita Nerim
deberia haberse detenido. No existe ninguna senal
de frenazo violento. El cruce estd asimismo situado
en una zona no edificada, con pequefios pinares a
ambos lados. Todavia permanece alli un coche de la
policia; preguntados sobre el particular comentarian
que si hubo un testigo al menos del accidente y que
acudio6 a declarar junto con el conductor del camiéon
militar a la comisaria mis cercana. La mujer fue
transportada a un hospital. Les facilita la direccion.

El hospital

Fatima Nerim ha muerto sin recuperar el conoci-
miento. Entre sus efectos personales, con evidentes
muestras de haber sido registrados previamente (lo
que tampoco es de extrafar en una accidente), no
encontraran absolutamente nada inusual. El coche
ardi6 completamente y no encontraran nada tampo-
co en é€l.

La comisaria

Con un poco de discrecion, charlataneria, dinero o
burocracia conseguiran hacerse con una copia de las
declaraciones sobre el accidente: el conductor del
camion militar afirma que la sefiorita Nerim se saltd
un stop y €l no pudo evitar abalanzarse sobre su
vehiculo. El otro testigo, el comandante del ejército
de tierra Mustafa Iglit, corrobora esta version. Ningu-
no de ellos se encontrara disponible aunque consi-
gan sus direcciones. Si continGan investigando en
esta direccion (en el cuartel general del ejército,
enfrentindose a funcionarios tipicos, a la
omnipresente burocracia y a sabiendas de que estin
dejando un rastro ficil de leer) un dia mas tarde
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descubrirdn que el conductor del camion ha sido
trasladado a una unidad antiguerrilla en territorio
kurdo y que el comandante ha sido ascendido y
trasladado a una base junto al Mar Negro. Fin.

La villa Nerim de nuevo

Donde seran recibidos de nuevo por una descon-
solada criada (se llama Soraya). Por si fuera poco,
algo después del accidente, cuando ella acudi6 al
hospital para interesarse por el estado de su joven
ama (solloza), entraron ladrones en la casa. Gracias
a Dios, sdlo rompieron algunas cerraduras, revolvieron
todo y no se llevaron nada de valor, tan sélo algunas
carpetas de la difunta y el dinero que se encontraba
a la vista.

Un examen detenido de las habitaciones
revelard (Buscar en dificil o Percepcion en muy
dificil) una libreta de notas junto al teléfono. Se ha
arrancado la pagina donde se anot6 algo, pero como
todo agente secreto sabe por haberlo visto en la tele,
frotando con lapiz la pagina inferior, queda marcado
en blanco el texto que se escribi6 en la superior. Tal
texto reza asi (en turco):

«Romanitrabaja para Aristarcos. Ambos
desvian fondos de TOE para algo denominado
servicio M. ;Qué demonios es un servicio M?.
Consultar con la almobaday con los agentes de
GMES».

En la habitacién contigua, la criada chillara
como una posesa e irrumpira en la habitacién con la
cara ensangrentada. Desde el exterior, tres hombres
armados con fusiles de asalto M-16 ametrallan la casa
através de los amplios ventanales (uno por ventanal,
ver plano), pero ese no es el peor de sus problemas.
Desde el interior también son atacados: un individuo
armado con un imponente sable de caballeria (tratar
como una katana) les asalta en cuanto cesen las
rafagas del exterior (inteligente: en cuanto se arrojen
al suelo o detras de los sofds para cubrise con la
atencion fija en el exterior, si nadie expresa lo
contrario les habrd pillado por sorpresa. Caso de
superar en iniciativa a cualquiera no tomado por
sorpresa, podra elegir a su victima; evidentemente,
si todos son pillados por sorpresa, entre todos podra
elegir). Tras €l, un conocido de los agentes, Oskar,
un conocido agente ex soviético, ahora libre, se
concentra para lanzar un ataque psionico a quien
mas rabia le dé (odia a las mujeres, empezard por
ellas, si no hay ninguna atacard al azar). Es un
asesino psionico de moderada capacidad, ver deta-
lles al final del modulo.

Esta escena de combate acabari con la masacre
de cualquiera de los dos grupos contendientes;
recomendamos que ninguno de los atacantes del
exterior impacte con sus primeras rafagas. Siel grupo
necesita ayuda puedes emplear a Iskander y a de
Brissart que se habrin quedado en el exterior
comprandose un helado. Suerte.

Ninguno de los atacantes lucharid hasta la
muerte y los mas predispuestos a huir serdn los del
exterior. El loco del sable luchard como un poseso
hasta su aniquilacion total (a veces pasa con los
mercenarios amateurs) y Oskar comenzari a retirarse
en cuanto las vea mal dadas. Disponen de dos
coches en el exterior con los conductores dispuestos
y el motor al ralenti. La policia se presentard en cinco
minutos exactos.

Capturado alguno de los atacantes, los de los
fusiles de asalto no saben nada, excepto que su jefe
Aristarcos pagara lo que sea necesario para liberarles;
el tipo del sable se tragara la lengua en cuanto se
acerquen a €l y morira asfixiado con una sonrisa de
satisfaccion; Oskar, que sufre de panico al dolor,
contara todo lo que sabe, que no es demasiado:

-»Nuestro jefe, un tipo bastante interesante, un
griego, Aristarcos creo, tiene en mente crearse Su
propio servicio M. Estd barto de soltar dinero a los de
Prometheus. Por cierto, le encantaria saber que
vosotros también sois mutantes (Aristarcossi conoce
ciertos datos sobre Prometheus e incluso Heracles,
pero nada sobre las otras empresas subsidiarias.
Como se ve, las medidas de seguridad explicadas en
el informe de Cuerva tienen su razon de ser). Estoy
harto de ser un agente M contra mi voluntad, ;pido
ser admitido en Heracles!.

Recomendamos que no se le admita, sino que
se le someta a fuerte vigilancia. Este tipo es un
asesino que tiene sobre su cabeza la sangre de varios
agentes companeros de los P.J. Lo que hagan con él
recibira el visto bueno de sus superiores. Y recuerda
que su discurso no es obligatorio, Gnicamente si le
atrapan con vida.

UNA (MAS) MUERTE ANUNCIADA

Los PJ., tras superar todos los obsticulos de tipo
burocritico, sospechas, obligacion de rellenar infor-
mes y documentos sobre sus intenciones, severos
registros, etc., podran al fin conseguir una entrevista
personal con el sefior Mikhal Oglti en la prisién
donde se encuentra confinado.

Pueden ofrecerle las fotografias rescatadas,
asegurarle que haran todo lo posible por ayudarle,
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etc. El anciano, asentira ante todas sus afirmaciones
como si todo ello no importara demasiado. Breves
momentos después de comenzar la entrevista, se
escuchara una violenta detonacion, una bala destro-
zara el cristal de la ventana junto a la que se sentaba
Oglii y éste se derrumbara contra el suelo.

El asesino maneja un fusil Heckler & Koch HK
700. Su nivel con este arma es de 7. A menos que dos
personajes, al azar, superen una tirada de Destreza
en normal con una C.E. superior a sus siguientes
tiradas de ataque (en los dos proximos asaltos, sus
tiradas son la primera en dificil y la segunda en muy
dificil), sufriran los danos correspondientes a haber
sido alcanzados por una bala de este rifle (potencia
50). Si empatan supondremos que han esquivado a
la muerte por los pelos.

Masacre en la villa de Fatima Nerim

Las ultimas palabras de Ogli, si alguien se
interesa en escucharlas, seran:

-»[gnatz Bogdanoff.

Mis vale que salgan cuanto antes de la prision.
Y que tengan la seguridad de que ahora también van
a por ellos.

RECEPCION DE INFORMES

Pesquisas sobre <Honnette & Marcus. Berna»

Unicamente a través de Heracles (como el D J. sabe,
esto no es tan facil, los jugadores tienden a olvidarse
de para quién trabajan. Sigue las reglas ofrecidas en
el Catdlogo Charlie, pag. 89 sobre los archivos
«StressNumbers 2.0». Si careces de este vital suple-
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mento del reglamento. {Te lo compras!... digo...
improvisa).

Es una modernisima y ultrasecreta empresa
dedicada a la ingenieria genética. Resulta muy, muy
caray se supone que son realmente capaces de hacer
maravillas, mejorando, o incluso creando, pequefios
organismos en sus laboratorios. Ultimamente andan
comprando dmbar como locos.

Aristarcos y Romani

Los informes sobre estos individuos se ofrecen en
este modulo en el formato habitual. Fotocopialos y
entrégaselos a los jugadores. Pueden conseguirse via
contactos en la Interpol, en la mafia o utilizando la
base de datos «Wanted Plus», nuevamente en el
Catalogo Charlie, corre a por €l que estd a punto de
agotarse (N. del T.: El autor habla en serio). Al no
estar especificamente fichados como elementos hos-
tiles a Heracles (a partir de ahora lo estarin), sus
fichas no estaran completas.

Ignatz Bogdanoff

Iskander conoce a este personaje, es un desagrada-
ble y grufidn viejecito que vive en una de las Islas de
los Principes, frente a la costa asiatica. Si desean
visitarle, algo que €l no recomienda, puede guiarles.

Si no cuentan con la ayuda de Iskander o
desean asegurarse, pueden solicitar datos sobre el
individuo a Prometheus. Alli, aunque ellos no lo
sepan, es unviejo conocido. El informe de Prometheus
sobre Bogdanoff no serd demasiado extenso, podria

serlo, pero a no ser que a los PJ. les interese una
clase de historia careceria de toda utilidad.

Ignatz Bogdanoff fue un destacado dirigente
del servicio M bulgaro hasta finales 1989 cuando la
situacion en los paises del entonces bloque comunis-
ta europeo pasaba por momentos de enorme incer-
tidumbre y tremendas convulsiones. Fue el Gltimo
afno de actividad del servicio M bulgaro, sus dirigen-
tes no soportarian, dada su avanzada edad, otro
invierno mis y sus agentes habian sido reclamados
por Mosci o habian huido como las proverbiales
ratas de un barco que se va a pique. La carencia de
fondos llegaba a limites ridiculos. Fue entonces
cuando Bogdanoff se largd con un puniado de
informes ultrasecretos, los vendié en Estambul y
decidi6 dedicarse a vivir como un burgués degene-
rado todos los afios que le restasen de vida. Mantiene
diversas conexiones, al parecer basadas en la amis-
tad, con diversa figuras mafiosas de la zona. Fin del
informe.

LAS ISLAS DE LOS PRINCIPES
(ADALAR)

Como ya se ha dicho antes, Iskander sabe dénde
reside exactamente Bogadanoff. En algunas ocasio-
nes acompand a Ogli a entrevistarse con este
misterioso personaje. Nunca llego a ser recibido en
el interior de su villa, como corresponde a un vulgar
asistente, por lo que no puede facilitarles demasia-
dos detalles; tampoco conoce personalmente al
individuo en cuestion, pero si lo desean pueden
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partir inmediatamente hacia alli. Deberan tomar un
ferry o alquilar alguna embarcacién para llegar hasta
alli, también es posible utilizar un helicéptero, pero
quizas estas dos Gltimas soluciones no les parezcan
tan seguras como la primera.

Las Islas de los Principes son un conjunto de
islas (N. del T.: valga la redundancia) situadas a 19-
28 kilometros de Estambul, al suroeste del mar de
Marmara. En barco, saliendo de Sirkeci, se llega a
éstas en 50-80 minutos. Antiguamente se les llamo
-Islas del Pueblo» y en la época bizantina dslas de los
Sacerdotes» por la cantidad de claustros; por el color
rojo de su tierra, los turcos las llamaron «Kizil Adalar»
o <Islas Rojas». S6lo desde hace un siglo son aprecia-
das como lugares de recreo por sus bellas playas, en
otro tiempo no existian en ellas nada mas que minas
v estaban Unicamente habitads por pescadores.
Actualmente figuran entre los lugares preferidos de
recreo de los habitantes de Estambul, debido esen-
cialmente a su proximidad a la ciudad y a la facilidad
de acceder a ellas. Aparte de los coches de bombe-
ros, de basura o de la policia, no hay circulacion de
automoviles. No obstante, para recorrerlas hay ca-
rruajes de caballos.

Bogdanoff reside en Burgaz, una isla ideal de
1,5 kilémetros cuadrados. Este bello lugar posee
varias iglesias de la época griega, un bello bosque de
pinos y numerosas villas de veraneo.

iQUE MALA SUERTE!

Los jugadores habran sido seguidos de forma discreta
hasta su destino. Una vez en la isla, Iskander
propondra alquilar uno de los carruajes en los que
viajan los turistas. No hay otro remedio, excepto si
desean caminar. Tales carromatos tienen espacio
para seis personas, sentadas en dos bancos enfren-
tados (N. del T.: exactamente como en una diligencia,
pero sin techo). Sus conductores visten el traje tipico
de la region, un traje de campesino turco, s6lo que
con muchos mas bordados.

Mientras se encuentran rodeados por otros
turistas, en un recinto cuadrangular delimitado por
pinos y casamatas que ofrecen a la venta deliciosos
pastelillos de almendras y miel, dos hombres de
Aristarcos se ocuparan de sobornar a los conductores
de uno de los vehiculos (no tienen tiempo para mas);
cuando los P J. lleguen a solicitar sus servicios para
desplazarse hasta la villa Bogdanoft, el verdadero
conductor habrd sido sustituido por uno de los
mafiosos tras vestir apresuradamente sus ropas; el
otro les seguira a respetable distancia en un segundo
carruaje. No encontrarin otros libres.

Su conductor asegura desconocer dénde vive
Bogdanoff; esto puede ser algo no demasiado raro
(aparte de que no es el verdadero conductor): tal vez
este ex agente haya decidido vivir su nueva vida
completamente retirado; de todas formas, si no
indican el camino al mafioso disfrazado (Iskander lo
conoce) no podra ayudarles, ni tampoco tenderles la
trampa que tiene pensada. Tampoco podri hacerlo
si deciden alquilar caballos y cabalgar hasta la villa,
caminar, robar un coche de policia, etc. En ese caso
ambos asesinos seguirdn a distancia al grupo e
intentaran acabar con ellos cuando vayan a salir de
nuevo de la isla.

Esto solo significa, como verds mas adelante,
que las precauciones de los P.J. habran conseguido
librarles de un peligroso atentado; puede que ti,
sufrido D J., te diviertas un poco menos, pero ellos se
lo habran ganado. Los conductores de los carros, o al
menos algunos de ellos, si que conocen a Bogdanoff,
pero no se lo van a decir al primero que llegue. En
cierto modo trabajan para él.

Si seguimos con la opciéon mis probable, que
los agentes alquilen un coche de caballos, su falso
conductor («Este tipo no parece demasiado babib) les
guiara hasta el interior de la isla. Minutos después, en
un desierto y empinado camino entre onduladas
colinas, cuando se encuentren bordeando un abrupto
precipicio de unos veinte metros, decidird que ha
llegado el momento que buscaba: intentara acelerar
al maximo; luego, en dos breves segundos cortara las
riendas de los caballos y, tras dirigir el coche hacia
el precipicio, saltara del mismo. El vehiculo vuelca.

Esta es una situacion dificil, todos ellos deberan
superar una tirada de Destreza en muy dificil si
intentan salir del coche antes de que se precipite al
vacio. Silo consiguen sufrirdin un impacto de Potencia
15, excepto si su Categoria de Exito ha sido de 4 6
mias. Si no lo consiguen, sufririn un impacto de
potencia 30 y deberin intentarlo nuevamente, esta
vez en imposible (se encuentran al borde del pre-
cipicio, adonde han llegado tras el choque inicial de
sus cuerpos contra el duro suelo). ;Superan la tirada?.
Estupendo, logran aferrarse al borde rocoso. ;No lo
hacen?. Bueno, ruedan entonces los veinte metros
hasta el fondo, rebotando en todas y cada una de las
rocas que existen hasta el final del trayecto; nuevo
impacto, esta vez de potencia 45. Del traidor asesino
no volveran a saber nada... por el momento.

Es importante que Auguste de Brissart no
muera en este accidente provocado. Con su nivel de
Destreza seria algo dificil en realidad, pero como es
un P.NJ., s6lo se magullara un poco.
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Leptinotarsa Papaverinofaga, un par cuesta 5.000.000 $, pero

IGNATZ BOGDANOFF

Muera o no Iskander en este atentado, les habri
indicado ya la direccidn a seguir y, minutos después,
llegardn a la mansion Bogdanoff. La villa se halla
rodeada por una alta verja decorada con vegetacion.
Percepcidn en dificil: varias camaras de seguridad
rastrean el exterior.

Si se acercan a la puerta, mientras buscan el
timbre, se abrira silenciosa y misteriosamente. Si no

a los 10 dias tienes mds de un centenar.

entran por ahi... el suelo de la finca, en una distancia
de diez metros a partir de la verja exterior, estd
plagado de minas Claymore enterradas. Pueden
seguir por un sendero de unos veinticinco metros
bordeado de pinos hasta llegar a la puerta del
edificio. Numerosos carteles avisan (en diversos
idiomas) de la peligrosidad de salir del sendero
marcado: qCampo de minas!». Y es cierto, ademas.
Una viejecito ataviado con traje de mayordomo les
abrird y, tras conducirles al salon, les ofrecerd té,
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pastas, refrescos, whisky, un bafio o unos primeros
auxilios. Cuando estén finalmente preparados apa-
recera bajando las escaleras en silla de ruedas (N. del
T.: suponemos que por medio de uno de esos
mecanismos que manejan la silla desde el inicio al fin
de la escalera, como una especie de ascensor) otro
viejecito de apariencia inofensiva. Tras saludarles,
interesarse por su salud y presentarse como Ignatz
Bogdanoff, preguntara qué les ha traido hasta su
humilde morada. Los P.J. pueden responderle que
Mikhal Ogli ha sido recientemente asesinado en la
carcel, tras una detencién amafada por un tal
Aristarcos para quitarle de en medio. Sus ultimas
palabras fueron su nombre, precisamente. Bogdanoff
parecerd muy afectado, comentari que en su actual
situacion de retiro muchas cosas le pasan inadver-
ridas: ya no rastrea la informacién como unos anos
atrds. Oglu era su amigo. Hace unos pocos dias, el
lunes 18, le llegd un envio de su viejo camarada:
unos libros sobre coledpteros y una coleccion de
escarabajos vivos que le estin causando un pequeno
problema: se reproducen de forma alarmantemente
rapida y han comenzado a invadir su biblioteca. S6lo
una nota con el envio: Leptinotarsa
Papaverinofaga, 2 unidades. Coincide con la fac-
tura de «Honnette & Marcus». ;/Alguien se da cuenta?.

¢Desean conocer a los coledpteros?. Estos
admirables y coloridos bichejos campan a sus anchas
por la biblioteca del ultimo piso de la mansion.
Habra unos trescientos, de diversas formas, tamafos
y colores. Segin comentard Bogdanoff, ni él ni Ogli
eran aficionados a este tipo de insectos, ni a ningin
otro. No entiende las razones del envio.

También les hablara sobre Aristarcos, ofre-
ciendo gratuitamente toda la informacién que sobre
¢l se encuentra en este moédulo y que ellos no sepan.
Si toda ella es ya conocida por los agentes, recalcara
el hecho de que la mayor parte del dinero de
Aristarcos procede de sus plantaciones de adormi-
dera de Capadocia, plantaciones que proporcionan
la materia prima para la heroina. Esta materia prima
es refinada en Sicilia por los socios mafiosos de
Aristarcos y, desde alli, trasladada a EE.UU. La frase
de Ogli sobre golpearle alli donde mas le duele
podria ser (;a nadie se le ha ocurrido ya?) una
referencia a la destruccion de sus cultivos de ador-
midera.

Un grito de de Brissart alarmara a la concu-
rrencia. Acaba de descubrir que casi la cuarta parte
de los escarabajos no pertenecen a ninguna especie
que €l conozca, algo practicamente imposible, sino
que le recuerdan a escarabajos de la patata ligera-
mente... modificados, por extrafio que parezca.

Esta bastante claro, a estas alturas deberian
suponer la naturaleza de la venganza de Oglu sobre
Aristarcos: soltar esos bichitos sobre sus plantacio-
nes y arruinarle. Los envid a Bogdanoff como
medida de seguridad, pensando que ya los recuperaria
mas tarde. Lo de los libros era para despistar, o quizas
suponiendo que Ignatz daria con la clave si €l jamas
recuperaba los escarabajos. Pensaba ademas que, al
no poder cumplir Aristarcos con sus envios de droga,
se crearia numerosos enemigos (todos los que
hubiesen cerrado tratos con él) y su lugar como
distribuidor seria rapidamente ocupado por otros
proveedores. Tal vez nunca se recuperase.

De Brissart puede aportar algo mas sobre el
nombre del escarabajo: el primer nombre es un
nombre genérico, probablemente de la especie que
se utiliz6 como base para el trabajo. El segundo
probablemente haga referencia a que se alimente de
algo en especial (N. del T.: phagos» o fagos» significa
comer o devorar en griego). Como es papaverinofago,
simplemente hara referencia a que se alimenta de...
ipapaverinal. La sustancia que se encuentra en las
adormideras y es la base para convertir su materia
basica en heroina. Estos bichos comen adormideras
o partes vitales de ellas, remarcard un exultante de
Brissart (si a nadie se le ha ocurrido antes).

Otros datos que puede ofrecerles Bogdanoff
son:

-Sabe que Aristarcos trabaja activamente para rodearse
de agentes M, en realidad mercenarios, para que
trabajen a sus 6rdenes.

-La conexién con Romani y el tal Signorelli que
aparecia en la nota encontrada en la cartera de Oglu
estd muy clara: Signorelli es un capo siciliano,
probablemente el aliado de Aristarcos en el negocio
de la heroina. Romani es el hombre de confianza que
envid para trabajar con él.

-También les aconseja sobre la posible colaboracion
del sobrino de Ogli, un joven que seguramente
desee venganza. Es muy probable que €l se ocupe de
contactar con ellos.

-Lo mas importante. Bogdanoff mantiene todavia
ciertos contactos en la ciudad y sabe positivamente
que se estd preparando alglin tipo de golpe militar
contra la democracia en Turquia. Sospecha que se
trate de una alianza entre miembros del ejército y de
la policia apoyados econdémicamente, lo que son las
cosas, por dirigentes de las grandes familias del
hampa cuyo poder ha crecido enormemente gracias
a la crisis balcanica (nuevos y grandes negocios de
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contrabando, venta de armas, trafico de drogas, etc.).
El golpe se limitard en sus inicios Unicamente a
Estambul y la pequena zona europea de Turquia,
probablemente con la intencion de crear un estado
independiente en ese dmbito geografico. Al mismo
tiempo estallarian violentas insurrecciones armadas
de los kurdos y los armenios en el este de Turquia,
con todos los cuales se hallan en traidora comuni-
cacion. El gobierno se veria impotente para reaccionar
y, ante su fracaso y posterior caida, tomarian el poder
los extremistas islamicos. Una vez estos en el gobierno,
el apoyo occidental a los sublevados en Estambul
seria total y podrian hacerse con el control del resto
del pais. Un bonito, cruel y sangriento suefio.

La referencia a esa localizacion de Estambul,
el nombre de la cisterna (Binbirdirek Sarnici) remita
probablemente al lugar de reunién de los subleva-
dos 0 a su almacén principal de material de guerra
para la revuelta.

Este perspicaz, y no tan desconectado de la
actualidad, viejecito se encuentra completamente en
lo cierto. De todas formas, todos esos informes se
verdan inmediatamente corroborados. Un grupo de
hombres armados penetrara en la habitacién donde
ellos se encuentren. jQue no se alteren los agentes!.
Forman parte del servicio de seguridad de Bogdanoff
y han atrapado a los asesinos que Aristarcos envio
tras ellos. Son dos agentes de la inteligencia militar
turca implicados en el golpe. No tardaran demasiado
en hablar, confirmaridn todo lo anterior y pueden
incluso facilitarles un montén de detalles sobre la
Cisterna Philoxenes, llamada de las 1001 columnas
(Binbirdirek Sarnici, detallados en la Escena Final),
asi como la fecha de su préoxima reunion, la Gltima
previa al golpe: manana por la noche.

Se abre un paréntesis en la accion.

ESTRATEGIAS Y
CABOS SUELTOS

Podriamos decir que la misién de los agentes ha
concluido en lo que a este modulo respecta. A partir
de aqui pueden tomar cierto nimero de decisiones.
Todas ellas deberan valorarse teniendo en cuenta los
siguientes parametros y posibilidades:

-Su misidn resulté convertida en una farsa, luego
deben atenerse a las nuevas 6rdenes marcadas por
Heracles, continuar la investigacion, teniendo en
cuenta que acabar con los planes de Aristarcos
supondria tal vez eliminar el embrion de un servicio
M particular no controlado y el riesgo de una guerra

civil en Turquia, guerra que tal vez no quedase ahi.
-Acabar con las plantaciones de Aristarcos es tan facil
como pedir (a Bogdanoff o a un equipo Charlie) un
avion y bombardear la zona de los cultivos con
escarabajos. Lamentablemente la ciencia de la in-
genieria genética no se encuentra todavia demasiado
avanzada y los cole6pteros dejardn de reproducirse
y moriran dentro de un par de meses tras arruinar
toda la cosecha (por cierto, estos escarabajos no son
la panacea contra las plantaciones de droga: diversas
variedades de plantas, en diversos lugares del mundo,
requerirdn sus insectos especificos, por el momento
seria demasiado caro). Puede utilizarse como ame-
naza o chantaje para lograr que Aristarcos abandone
la conspiracion, etc.

-La paralizacion total del golpe y la finalizacién con
éxito de la misiébn supone desarticular la trama
golpista. Utilizar a los dos prisioneros que tienen
ahora para emitir mensajes falsos anunciando la
eliminacion de los agentes de Heracles funcionari
para que dejen de perseguirles y tanto Aristarcos
como sus asociados vuelvan a sentirse tranquilos.
Los traicioneros agentes de la inteligencia militar
turca se mostrarin mas que agradecidos por la
oportunidad de colaborar con la parte que ahora
parece llevar las de ganar.

ROMANI

La entrevista con este elemento mafioso puede
llevarse a cabo en cualquier momento de la aventura,
desde poco después de su conversacidén con la
sefiorita Fatima Nerim, hasta ahora mismo.

En realidad, y aunque se trate de un personaje
secundario entre los secundarios (el verdadero
malvado es Aristarcos, a quien de momento no
tendran el placer de conocer personalmente), puede
utilizarse para dar un poco mis de «profundidad
psicologica» a la aventura. Se trata del tipico mafioso
de pelicula, vestido de negro (todo seda), con
eternas gafas de sol. Hortera, muy machista, agresivo
y terriblemente fanfarrén. Puedes hacer que se cruce
con los PJ. al inicio de sus investigaciones (en la
T.O.E. por ejemplo) y que vislumbren ligeramente
sus caracter. Tal vez vaya incluso acompanado por
Aristarcos y les invite a una copa. Pero recuerda:
estos posibles encuentros (totalmente ad lib) no
deberan jamas convertirse en una excusa para
masacres indiscriminadas, por ninguna de las partes
implicadas, Gnicamente servirdn para que los
oponentes se conozcan mejor. Como mucho habri
un cierto intercambio de insultos. Representa solo
los papeles adorables de estos malvados si te gusta
meterte en complicaciones y te has visto todos los
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telefilmes de accion en la tele durante las dos tltimas
semanas, para estar seguro de saber como se com-
portan Jos malos». Diviértete y divierte a tus mucha-
chos.

Dentro de la entrevista preconcertada por

Fatima Nerim, Romani les invitara a comer con €l en
un pequeflo restaurante italiano del centro de la
ciudad, alli comenzard una conversacion aparente-
mente inocua tras lamentar la muerte de su cola-
boradora (el tiempo, los monumentos, el coste de la
vida,...) hasta que se llegue a los postres. Una vez en
el helado, el resto de comensales del local (diez
hombres y mujeres comunes, disfrazados de turistas,
etc.) se levantaran de sus mesas y les encafionaran
con pequefas pero letales Mini-Uzis. Acto seguido
les introduciran, atados de pies y manos, en una
furgoneta. Romani comentara sarcasticamente que:
- Tranquilos chicos. S6lo os enviamos al zapatero. Os
va a hacer unos zapatos nuevos... jde cemento!. jjo,
Jjo. jo, jo...!. [Para que no os entre el agua del puerto!.
JJo, jo,...b.
Transportados en la furgoneta, atados como... bue-
no, muy atados, escuchardn las bromas sarcisticas
de los conductores sobre el ruido que hardn sus
cuerpos cuando caigan al agua con grandes pesos de
cemento. No es grave, unos minutos mas tarde, la
furgoneta se vera detenida por una serie de certeras
rafagas dirigidas primero a las ruedas y después al
conductor y al copiloto. Son los hombres de Ogli
que buscan vengar a su jefe. Intranquilos por sus
situacidon no liberardn a los P.J., limitandose a abrir
la puerta de la furgoneta y a exclamar: «Rdpido, salid
de abi» Buscan ayuda de los agentes para que con
su posible testimonio puedan acabar con Aristarcos,
pero temen las represalias de la policia.

POSIBLES VARIACIONES

A partir de que los escarabajos estén en su poder, los
finales posibles, como ya se ha comentado, son
varios:

-Chantajear a Aristarcos con destruir sus plantacio-
nes para que abandone tanto la idea del golpe de
estado como la creacion de su servicio M particular.
La Unica complicacion la supondri asegurarse de
que durante la entrevista con tan execrable perso-
naje, éste no vaya a acabar con ellos. (No es muy
dificil: si no realizan cierta llamada a cierta hora...).
Lamentablemente no supone una solucién perma-
nente del problema.

-Conseguir la detencion de Aristarcos (ni lo suefien,
al menos en este modulo, pero no tienen por qué
enterarse), de Romani y de todos los implicados en
la posible sublevacion. Ademas liquidar los campos

de adormidera utilizando los escarabajos.

-Y otro tipo de soluciones menos aceptables como
son: destruir Gnicamente las plantaciones y olvidarse
de lo demais, olvidarse de todo y dedicarse al
turismo, poner los hechos en conocimiento de las
autoridades (nunca se sabe quién puede encontrarse
implicado en la trama golpista), llamar a Heracles
para que lo solucione todo (ya dijimos que todos los
agentes de la zona sufren temporalmente una situacion
de extrema saturacion de trabajo), ...

Se cierra el paréntesis de la accion.

ESCENA FINAL:
LA CISTERNA DE
LAS MIL COLUMNAS

Tras salir de la isla donde reside Bogdanoff'y regresar
a Estambul, los agentes serin discretamente
contactados por un joven que dice llamarse Mustafa
Kemal Oglu, al parecer sobrino y ahijado del des-
aparecido Mikhal Ogli. Les ofrecerd su ayuda;
cuenta con varias docenas de mafiosos, digamos que
«riminales de buen corazoén», y un gran deseo de
venganza que le quema el alma (N. del T.: en el
original no sé si decia esto exactamente, pero se leia
muy mal; ademads, suena bonito... ). Les ofrece su
ayuda y la de sus hombres para acabar con sus
enemigos comunes. Cuenta con el apoyo de 5D20
pistoleros que ha reunido entre las bandas que se
oponen a Aristarcos.

La entrada de la cisterna se encuentra en un
antiguo edificio bizantino al final de un callejon sin
salida. Supuestamente esta sufriendo un proceso de
restauracion y no se admiten visitas. Por si fuera
poco, dicho callejon sin salida, llamado «El Tanel de
las Viudas», cuenta con una recia puerta exterior, casi
siempre cerrada, que le aisla del resto de la calle.
Junto a la puerta, un cuidadosos servicio de vigilancia
revelara la presencia permanente de un camion del
servicio arqueologico de Estambul. Este camioén
sirve de base moévil a un discreto grupo de seis
soldados de paisano que son relevados cada ocho
horas. Un oficial dirige cada grupo de seis, de modo
que son siete enemigos.

Como confesarian los asesinos enviados para
acabar con ellos en la isla de Bogdanoff, las opera-
ciones de carga y descarga del material bélico se
realizan por la zona subterranea de la cisterna, zona
que siguiendo un amplio tinel de construccion
reciente, lleva a un embarcadero privado del Mar de
Marmara, propiedad de Aristarcos. La recomendacion
habra sido de no atacar por ahi, ya que esta plagado
de soldados y hombres de Aristarcos.
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Si deseas un bonito combate de masas, pue-
des utilizar el plano de los muelles que facilitamos
antes, rodeas de alambradas, verjas electrificadas y
puestos de vigilancia el perimetro del puerto. SitGas
(1D20x 5) + 20 guardianes entre soldados y mafiosos
(a partes iguales, los soldados se consideran de elite
y una cuarta parte son oficiales) y adelante ... Luego
unes el muelle con la cisterna (ya sabes, un rectingulo
de las dimensiones antes apuntadas, plagado de
columnas y material de guerra y sin agua) mediante
un largo tanel subterrineo y la cisterna, a su vez, con
el edificio del «TtGnel de las Viudas» siguiendo una
empinada y peligrosa escalera de caracol de mas de
mil peldanos.

Por el método facil, tras superar la oposicion
(de la manera que sea, pero sin montar mucho jaleo)
de los guardianes exteriores y abrir la puerta, los
edificios del callejon no suponen ningtn problema,
estan deshabitados y en ruinas. En el tltimo, el que
cierra el callejon (nueva puerta de roble cerrada con
una antigua y enorme cerradura), Romani y un
pequerio grupo de criminales custodian la escalera
de caracol que desciende hasta la cisterna. Romani
se encuentra muy fastidiado, para matar el tiempo él
y sus hombres se divierten jugando al pdker. Son, en
total, diez hombres mas, algo alejados de la puerta
y situados entre montones de antiguos embalajes de
madera. El edificio es un antiguo almacén sin paredes,
de planta rectangular (20x25 metros y 12 de altura)
y un solo nivel, no hay segundo piso. En una de las
esquinas (si utilizas un plano, la opuesta a la puerta)
estd situada la escalera de caracol que lleva a la
cisterna. Esta escalera permite el paso de dos personas
a lo ancho.

Romani, el grupo del exterior, los reunidos en
la cisterna y los del puerto se comunican por medio
de walkies. En la cisterna, adecuada como almacén
de armas y equipo, solo a medias iluminada por
varias lamparas eléctricas (la escalera no lo esta, por
ejemplo) mantienen una animada reunién casi una
veintena de personas entre oficiales del ejército, de
la policia (Korutiirk entre ellos), capos mafiosos
turcos y otros civiles implicados. Aristarcos, en una
posicion dominante (protegido por un mutante
mercenario que utiliza una versidon invisible del
Campo de Fuerza), les arengard con un discurso
sobre el futuro que les espera: dinero, dinero y
dinero. Todos van armados con pistolas, pero la
mitad carecen de todo tipo de entrenamiento militar,
de voluntad para usar las armas y de valentia. Esos
son precisamente los mis peligrosos: recordemos
que el local estd plagado de explosivos. Cada asalto
de un posible tiroteo arroja el dado, un resultado

entre 15 y 20 supone una violenta explosion, el
edificio se derrumba y los dafos y efectos de la
catastrofe quedan a tu completa eleccion.

Al comenzar el tiroteo, las amenazas de ren-
dicién o lo que se propongan hacer, Aristarcos se
retirard con su guardaespaldas y desaparecera del
modulo para regresar mas adelante. La mitad de los
asistentes intentara defenderse y la otra mitad des-
aparecer por el tinel (situado en el punto opuesto a
la escalera). La solucién mas racional seria cubrir la
salida del puerto con el sobrino de Ogli y sus
muchachos, requiriendo la ayuda solamente de dos
o tres de ellos para su propia incursiéon sobre el
callejon y la cisterna.

De todas formas, al final Aristarcos lograra
escapar. Sus asociados, depende. Algunos habrin
caido en combate y otros serdn hechos prisioneros
por los jugadores o por sus aliados. ;Pruebas de la
conspiracion?. El material de guerra almacenado en
el puerto y la cisterna deberia bastar. Grabar el
discurso de Aristarcos, o tal vez utilizar algin tipo de
camara de video antes de arrasar el lugar tampoco
estaria nada mal ...

Como conclusion: demostrada la existencia
de la conspiracion, las autoridades ofrecerdn el
perdéna los hombres de Ogli, quien se llevard todos
los honores, como es natural. Mustafa Kemal Ogli
serd nombrado inspector de policia y sus hombres
amnistiados. Los agentes de Heracles recibirdn una
efusiva felicitacion de sus superiores por salvaguardar
la paz en una estratégica localizacion y asestado un
duro golpe a un criminal y, a partir de ahora, amargo
enemigo.

Aristarcos, lejos de haber perdido todo su
poder, volverd. Mis peligroso que nunca y con su
servicio M particular, proximamente en Suefios
Aticos (N. del T.: supongo que aticos no hace
referencia a la Quinta Planta, sino a que la acciéon se
desarrollara en el Atica, la regién donde se encuentra
Atenas, pero cualquiera sabe con estos disefiadores
de médulos...).

Fin.
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De: Servicio de informacién general
Para: Seccion Turca

Asunto: Notas biograficas sobre Ion
Aristarcos Aridjis (incluye fotografia)

ION ARISTARCOS ARIDJIS
Compendio de datos actualizado al X-93

Ion Aristarcos Aridjis, varén, blanco. Nacido el 6 de octubre de 1943 en Alejandria, Egipto, de padres
griegos. Nacionalidad chipriota. Actualmente reside en Estambul, Turquia.

Pas0 sus primeros afios en Egipto. Su familia, emigro en 1958 a, Beirut donde comenzd a, hacerse cargo
de los negocios familiares (transporte naval de cabotaje). Antes de cumplir los veinte afios su nombre
ya se pronuncia con respeto entre los ambientes criminales libaneses. Trabaja con los diversos servicios
de inteligencia, israelies y obtiene las bases de su posterior fortuna traficando en armas para €l estado
de Israel.

En 1965 mueren sus padres y se traslada a, Atenas, dedicandose de lleno al contrabando entre Turquia,
v Europa. Comienza a interesarse por la, politica y se destaca como firme partidario de la unién (Enosis)
de la isla de Chipre con Grecia.

Sus actividades hasta 1970 no nos resultan demasiado bien conocidas, aunque sabemos que vivié largas
temporadas en diversos paises de la ribera del Mediterraneo, entre ellos Espafia. Durante este tiempo
realiz6 diversos servicios para organismos tales como la, C.IA. o el Mossad.

Desde 1970 y hasta 1990 vive en Chipre, en una. villa, fortificada de la parte sur de la isla. (la zona bajo
dominio griego). Tras la particién de Chipre y la proclamacion de 1a, Republica Turca de Chipre (reconocida,
tan solo por Turquia) sisue manteniendo excelentes relaciones con este pais.

A partir de 1980 ha, venido utilizando esporadicamente los servicios de Prometheus como método para
resolver diversas dificultades relativas a sus negocios oficiales o <limpios». Los pagos siempre han sido
puntuales y al contado en francos suizos.

En la actualidad reside en algin lugar de Estambul, aunque posee extensas fincas en diversas zonas
de Turquia. Diversas propiedades suyas comprenden terrenos e inmuebles en Grecia, Chipre, Egipto y
Libano. Dispone de un auténtico gjército privado.

Se le supone en estrecho contacto y buenas relaciones con la mafia, siciliana, con la, C.1.A. (¥ tal vez con
el C.D.F.C.)y, en menor medida, con el Mossad.

Anticomunista,, cristiano ortodoxo griego, nacionalista, pangriego expansionista 1o bastante discreto
como para mantener un buen numero de importantes amistades turcas. Preferencias sexuales:
indeterminadas. Fumador. Consume alcohol moderadamente. No se le conocen parientes vivos ni
vinculos afectivos permanentes. Ambicioso, codicioso, violento pero prudente y reflexivo. Jamas olvida,
una ofensa. Su meta es convertirse en jefe de estado de una gran Republica Griega.

Sus actuales negocios abarcan desde el transporte maritimo de mercancias hasta, el trafico de heroina,
pasando por el contrabando de armas, la trata de blancas, el juego y la venta de informacion.

Sus actividades delictivas no han sido probadas jamas, aunque se ha encontrado en diversas ocasiones
bajo discreta vigilancia de la, INTERPOL.

Individuo muy peligroso.

IMPORTANTE: Este documento es estrictamente confidencial. Su lectura y/o posesion pueden resultar muy peligrosas.
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REPARTO

Sino seindica otra cosa los P.V. equivalen a la Fy los
PO.aV.

AGUSTE DE BRISSART
Irlandés, agente Wild Geese. Cincuenta afos, bidlogo.

Caracteristicas
F3 D4 V3 P3 1I5 C3

Habilidades

Archivos y Bibliotecas 6, Burocracia 4, Convencer 6,
Supervivencia 3, Intuicidn 5, Biologia 8, Idiomas: Inglés
6, Francés 5, Turco 5

Rasgos especiales
Aficién exotica: los coledpteros y lepidopteros
Antipatia mecanica

FATIMA NERIM
Turca, ejecutiva. Treinta y cinco afios.

Caracteristicas
F3 D5 V4 P4, 16, C6

Habilidades

Burocracia 6, Convencer 7, Intuicion 7, Charlataneria 7,
Regateo 8, Teatro 7, Ciencias Politicas 7, Derecho 7,
Economia 9, Idiomas: Inglés 5, Turco 7.

CARLO VICTORIO ETTORE ROMANI
Italiano, mafioso. Treinta afnos.

Caracteristicas
F5 D6, V5 P5, 14, C3

Habilidades

Economia 3, Armas improvisadas 6, Combate sin armas
6, Armas blancas 6, Armas de fuego/ Pistola 6, Frialdad 5,
Liderazgo 5, Idiomas: Italiano 5, Inglés 4, Turco 3,
Francés 3.

Rasgos especiales

Chauvinista. Siciliano

Equipo
Pistola Beretta 92

MIKHAL OGLU
Turco, mafioso. Sesenta afios.

Caracteristicas
F4 D5 V7, P5 14 C3

Habilidades

Economia 5, Combate sin armas 4, Armas blancas 4,
Armas de fuego/ Pistola 5, Frialdad 5, Liderazgo 6,
Idiomas: Turco 6, Inglés 4.

UN HIJO CUALQUIERA DE LEONATOS
Turcos, ocupaciones diversas, entre 20 y 30 afios

Caracteristicas
F5 D6, V5 P5, 14, C3

Habilidades
Armas improvisadas 3, Combate sin armas 2, Armas blancas
4, Armas de fuego/ Escopeta 6, Idiomas: Inglés 4, Turco 7.

Equipo
Escopeta 150 doble

CORONEL MEHMET KORUTURK
Turco, jefe de policia de Estambul, 50 afios.

Caracteristicas
F6,D6, V7, P7,15C7

Habilidades

Trepar 6, Conducir coche 6, Combate sin armas 7,
Intuicion 6, Camuflaje 6, Arma blanca 7, Armas
improvisadas 5, Armas de fuego (subfusil) 7, Armas de
fuego (fusil) 7, Armas de  fuego (arma corta) 7,
Supervivencia 6, Frialdad 6, Sigilo 6, Primeros auxilios
6, Liderazgo 6, Explosivos 6, Submarinismo 4, Orientacion
6, Cartografia 6, Idiomas: Inglés 5, Turco, 6.



SUENOS TURCOS

Equipo
Colt Delta 10 mm

ISKANDER
Turco, delincuente juvenil, 18 afos.

Caracteristicas
F4 D8 VS5 P7,15C38

Habilidades

Combate sin armas 5, Armas improvisadas 5, Armas
blancas 5, Conducir coche 7, Conducir moto 6, Frialdad
6, Armas de fuego/ Pistola 5. Idiomas: Inglés 4, Turco 5.

Rasgos especiales
Adiccion a la velocidad

IGNATZ BOGDAN
Bulgaro, ex agente, 70 afios.

Caracteristicas
F2,D3,V7,P7,18 C8

Habilidades
Ciencias Politicas 9, Armas de fuego/ Pistola 5, Idiomas:
Inglés 7, Bualgaro 8, Francés 6, Ruso 6.

Rasgos especiales
Adora la tranquilidad

Equipo
S&W 686

MUSTAFA KEMAL OGLU
Turco, mafioso, 25 afos.

Caracteristicas
F7,D6,V5P7 14 C5

Habilidades

Economia 5, Trepar 6, Conducir coche 6, Combate sin
armas 7, Intuicién 6, Camuflaje 6, Arma blanca 7, Armas
improvisadas 5, Armas de fuego (subfusil) 7, Armas de
fuego (fusi) 7, Armas de fuego (arma corta) 7,
Supervivencia 6, Frialdad 6, Sigilo 6, Primeros auxilios 6,
Liderazgo 6, Explosivos 6, Submarinismo 4, Orientacion 6,
Cartografia 6, Idiomas: Inglés 5, Turco, 6.

Equipo
Skorpion VZ-61

ASESINOS DIVERSOS
Turcos, asesinos, edades variables.

Caracteristicas
F6,D6, V7 P7 14 C2

Habilidades

Conducir coche 7, Conducir moto 6, Armas improvisadas
7, Combate sin armas 7, Armas de fuego (todas) 7,
Idiomas: Inglés 5, Turco 6.

Equipo
Ad libitum, uno de ellos maneja un sable (equivale a
una katana)

OSKAR, EL ASESINO PSIONICO
Ucraniano, agente M, 25 afios.

Caracteristicas
F6,D6, V7, P514Cl1

Habilidades
Ciencias Politicas 6, Armas de fuego/ Pistola 5, Idiomas:
Inglés 7, Bulgaro 4, Francés 6, Ruso 8.

Poderes mutantes
Asesino psionico, nivel 8. Puntos de bioenergia: 50.

PNJs ALGO MAS GENERICOS

POLICIAS
Caracteristicas
F4,D3, V3, P413C3

Habilidades

Combate sin armas 3, Arma exética (nightstick) 4,
Armas de fuego (arma corta) 4, Conducir coche 4,
Liderazgo 5, Derecho 2.

Equipo
Pistola Beretta 25

SOLDADOS
Caracteristicas
F4,D3 V3 P313C3

Habilidades

Arma blanca 4, Armas de fuego (subfusil) 4, Armas de
fuego (fusiD 4, Trepar 3, Conducir coche 3, Combate
sin armas 4, Camuflaje 3, Supervivencia 3., Idiomas:
Turco 5, Inglés 3.

Equipo
M-16
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OBREROS
Caracteristicas
F6,D3, V3 P3 13 C3

Habilidades
Arma blanca 4,, Trepar 3, Conducir coche 3, Combate
sin armas 5, Idiomas: Turco 5.

OFICIALES
Turcos, edades diversas.

Caracteristicas
F6,D6,V7,P7,15C7

Habilidades

Trepar 6, Conducir coche 6, Combate sin armas 7,
Intuiciébn 6, Camuflaje 6, Arma blanca 7, Armas
improvisadas 5, Armas de fuego (subfusil) 7, Armas
de fuego (fusil) 7, Armas de fuego (arma corta) 7,
Supervivencia 6, Frialdad 6, Sigilo 6, Primeros auxilios 6,
Liderazgo 6, Explosivos 6, Submarinismo 4,
Orientacion 6, Cartografia 6, Idiomas: Inglés 5, Turco, 6.

Equipo
Colt Delta 10 mm

GUARDAESPALDAS
Caracteristicas

F6,D3,V3 P313C3

Habilidades

Arma blanca 4, Trepar 3, Conducir coche 3, Combate
sin armas 5, Armas de fuego/ Subfusil 5, Idiomas:
Turco 5.

Equipo
Mini Uzi

MAFIOSOS
Caracteristicas
F6,D3, V3 P313C3

Habilidades
Arma blanca 4, Trepar 3, Conducir coche 3, Combate
sin armas 5, Idiomas: Turco 5, Inglés 3.

Equipo
Mini Uzi

TURISTAS Y CIVILES

Caracteristicas
F4,D3,V3 P313C3

Habilidades
Conducir coche 3, Combate sin armas 2, Idiomas:
variables 5.

FUNCIONARIOS
Caracteristicas
F4 D3 V3 P314C3

Habilidades
Burocracia 5, Archivos y Bibliotecas 5, Convencer 5,
Idiomas: Turco 5, Inglés 4.

Fatima Nerim



Hace 65 millones de afos, un gigantesco meteorito cayo sobre nuestro planeta. Los dinosaurios desaparecieton y otos organismos
cuparon su lugar, evolucionando hasta convertirse en el Homo Sapiens. Pero junto con aquel meteorito, algo mas llegd a la Tierra,
Su nombre es sinonimo de maldad y nos ha acompafiado durante siglos, preparando su ataque final.
“orunadamente, unos pocos hombres esperan también ese momento para hacerle frente. Magos, Elegidos de los Dioses, gentes de
“ocz condicion unen sus esfuerzos mientras luchan contra los sibditos de la malignidad: vampiros, hombres lobo, muertos vivientes
espinitus portadores de oscuros presagios. Todos luchan mientras esperan la llegada de RAGNAROK, El Fin De Todos Los Tiempos.

LT#20‘ o..............z.”s p's.

Pietro Bellini, sacerdote italiano. Aparecid muerto en el cementerio de Londres. Aparentemente se suicidd.
Su cuerpo desapareci6 del depdsito de cadiveres.
Wally Mason, contrabandista inglés. Aparentemente algo le mat6 e hizo desaparecer varias de sus visceras.
Kevin MacDougall, busca a una mujer desde hace varios afios para ajustar cuentas.
Sarah Urquhart, la tltima heredera de una estirpe centenaria. Muri®? en el siglo XV.
Sarah. Solo el amor y la muerte estin mds alld del tiempo.

LT#20300000I'..‘.....1 .”5 ms.

GARRAS

HIELO

['na aventura para Ragnarok ambientada en las fascinantes tierras de la Bretafia Francesa. Brujeria, demonios, una organizacion
terrorista y nieve: mucha nieve. Cuando cierto individuo tropieza al azar con un arcano secreto y pierde su alma en el proceso,
antiguos demonios se revuelven en sus tumbas clamando por su liberacion. Criaturas extrafias rondan las puertas de nuestra realidad
i todos se encontrardn atrapados, desde el principio y quizis para toda la Eternidad, entre las garras de Hielo!

LT#M..........'...I 0”5 ms.

Dantalla y
Il Fantasma del Clavo de Dlata

Las tablas més importantes de Ragnarok y un modulo de 32 paginas: El Fantasma del Clavo de Plata. Un viejo amigo de los PJ. se
pone en contacto con ellos. Unas extrafias pesadillas han devuelto a su memoria sucesos acaecidos afios atrds. Una nueva dimension,
en la que la logica y la razon dejan de tener sentido, espera a nuestros héroes...

LT#2020..cc0000ueeee.1.700 pis.

Informacién y pedidos en Ludotecnia:
Apartado de Correos 1.028 - 48080 - Bilbao.
iNUEVO TELEFONO! 94 - 410 32 76




Actualidad
Mutante

La revista oficial de Mutantes en la Som-
bra. Cada dos meses, nuevas reglas,
nuevas historias, nuevos poderes, nue-
vas aventuras, nuevos personajes Yy la
posibilidad de que entre todos los fans del
mundodeM.E LS., suambientaciénvaya
evolucionando en las direcciones que
vosotros mismos decidéis. Disponible
sélo por suscripcion, paramayorinforma-
cién ponte en contacto con Ludotecnia
por carta en el apartado 1.028 de Bilbao

(48080) oporteléfonoenel94-41604 58

Catdlogo
Charlie “91

Caracteristicas de 505 vehiculos y mas
de 200 amas (utilizables también en
Ragnarok), nuevas reglas para combate
aéreo, chalecos antibalas, embarcacio-
nes, drogas, submarinismo, nuevos tipos
de municién, sistemas de vigilancia elec-
trénica, explosivos, ametralladoras, crea-
cién de personajes pertenecientes a los
Equipos Charlie y, por supuesto, monta-
fias de cachivaches de alta tecnologia
disefiados por los expertos de la Funda-
cion Kaufmann.

LT#1040........2.200 pts.

La Hora de
la Guadana

Segunda parte de Semilla de Acero.
Cuando parecia que la pesadila habia
concluido, todos los que tuvieron algo
que ver con la primera crisis "Semilla"
empiezan a sufrir complicaciones. Por si
esto fuera poco, Dolores Faulkner ha
desaparecidoy nilos propios Wild Geese
conocen su paradero. Espafa, Austria,
Gran Bretanay la India serén los escena-
rios para que los P.J. vuelvan a escuchar
lamusicade laMuerte, que sigue animan-
do el baile.

LT# l 070000'....2.200 pts.

Pantalla+
Guia Heracles

Por una cara, las tablas mas importantes
de Mutantes en la Sombra recopiladas
para simplificar al méximo el trabajo de los
D.J. Por la otra, una magnifica ilustracion
de Roberto Landeta que ocultara tus
papeles més confidenciales de la vista de
los jugadores. Incluye también la Guia
Heracles de Supervivencia en Entomos
Hostiles, con nuevas reglas (torturas,
venenos, granadas etc.) asicomo valiosa
informacion sobre el universo de los
Mutantes.

LT#1020........1.500 pts.

Semilla
de Acero

La campaiia que abre una trilogia que se
ha convertido en leyenda. Los avatares
del destino llevan a los P.J. ainmiscuirse
en los planes de una conjura demencial
dirigida por una banda de neonazis que,
tras décadas de espera, han decidido
volveralaluz. Peronoesténsolosenesta
batalla: Dolores Faulknerylos Wild Geese
estaran a su lado para lo que haga falta.
Humor a raudales y accion frenética para
una delirante aventura al trepidante ritmo
de la musica de la muerte

LT#1050........2.200 pts.

Con la Tumba
Preparada

La ansiada conclusion de la trilogia Semilla
de Acero. Enteramente desarrollada en
Espana (y Gibraltar), entre sus péginas se
esconden escenas que pasaranalas anto-
logias como clasicas de la narrativa de rol:
la cita en Barcelona con cierto contacto
justo en mitad del mayor concierto Trash
de la década, la bisqueda en el pefién de
unincrelblemente duro delincuente britani-
comasconocidoporsushabilidadescomo
gaitero, la reaparicion de Martin
Pagazagoitia, Fabian Agirre, Arantza Smith
Lépez de Arrilucea, la brigada JMK....
LT#1012........2.100 pts.

Hijos de
Chernobyl

Cinco nifios dotados de un poder que va
mas alla de todo lo conocido por el hom-
bre. Una misteriosa organizacién forma-
da por antiguos cazadores de mutantes.
Un sarcofago que oculta a la central
nuclear que un dia amojé el horror sobre
Ucraniay hoy sirve de sepulturaalapropia
muerte. Un periodista italiano traté de
componer un puzzle con todas estas
piezas para revelar la verdad al mundo,
pero alguien acabd con él antes de que
tuviese tiempo para hablar. ;Podrés ter-
minar td su tarea?.

LT# l 03000000... 1 .600 Pts.

Anuario
Kaufmann 1

"La Biblia de los Mutantes". El fascinante
universo de Mutantes en la Sombra al
descubierto en una obra en la que cada
pagina plantea ideas para varias de tus
propias campanas. Esta primerapartedel
Anuario narra la historia nunca antes
contada de las oscuras organizaciones al
serviciodelas grandes potencias mundia-
les que han sembrado el terror entre los
mutantes durante tantos afos y de cémo
sus actividades han influido de forma
decisiva en los acontecimientos histori-
cos de las Ultimas cuatro décadas

LT# ‘ 06000000000 l .995 pts.

Informacién y pedidos en Ludotecnia:
Apartado de Correos 1.028 - 48080 - Bilbao.
iNUEVO TELEFONO!: 94 - 410 3276

El Hogar de
los Valientes

i Qué ocurre cuando Heracles se decide
alanzarla operacién més ambiciosade su
historia en el terreno de juego de su peor
enemigo?. ;Y si ademés son los propios
P.J. quienes tienen que dar su opiniénala
hora de planificar la ofensiva?. ;No seria
excesivoque ademds tuvieranque vérse-
las con un traidor entre sus propias filas?.
i Les ayudaria saber que el ejército de los
E.EU.U. les va a perseguir de forma
implacable entre las nieves de Alaska?.
Pues esto es sdlo el principio de una
campana simplemente salvaje.

LT# 1 ol ‘ ........l .995 pts.
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